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Première partie





Référence de l’Emulateur








�
Description des menus


Les menus vous permettent de sélectionner toutes les fonctions de l’émulateur. Ils sont accessibles directement à la souris ou au clavier en utilisant les touches Alt + Lettre soulignée.


Le menu Fichier


Ouvrir	page � RENVOIPAGE _Ref342378912 �17�


Mode	page � RENVOIPAGE _Ref342397879 �11�


Ecran	page � RENVOIPAGE _Ref342397879 �11�


Journal	page � RENVOIPAGE _Ref342398321 �24�


Direct	page � RENVOIPAGE _Ref342398408 �28�


Répertoire	page � RENVOIPAGE _Ref342398507 �30�


Annuaire (11)	page � RENVOIPAGE _Ref343363574 �33�


Minicom	page � RENVOIPAGE _Ref343363657 �33�


Raccrocher	page � RENVOIPAGE _Ref343422854 �13�


Enregistrer


Film	page � RENVOIPAGE _Ref342380313 �37�


Photo	page � RENVOIPAGE _Ref342380424 �37�


Scénario	page � RENVOIPAGE _Ref342380738 �72�


Fin de capture	page � RENVOIPAGE _Ref342380313 �37�


Configurer Page	page � RENVOIPAGE _Ref343363921 �39�


Sélectionner Imprimante	page � RENVOIPAGE _Ref343363985 �41�


Imprimer	page � RENVOIPAGE _Ref342380814 �41�


Imprimer Sélection	page � RENVOIPAGE _Ref343363921 �39�


Transfert	page � RENVOIPAGE _Ref343364100 �51�


Quitter


Le menu Edition


Copier	page � RENVOIPAGE _Ref342380905 �41�


Coller	page � RENVOIPAGE _Ref343419407 �42�


Effacer l’écran


Format	page � RENVOIPAGE _Ref342380905 �41�


Le menu Paramètres


Ligne	page � RENVOIPAGE _Ref343423598 �43�


Terminal	page � RENVOIPAGE _Ref342704722 �44�


Affichage	page � RENVOIPAGE _Ref342381448 �46�


Options	page � RENVOIPAGE _Ref342380592 �47�


Capture photo	page � RENVOIPAGE _Ref342380639 �48�


Carte France Télécom	page � RENVOIPAGE _Ref343423101 �48�


Le menu Aide


Documentation


Connexion


A propos


�
Description des icônes


Les commandes générales


Le groupe d’icônes situé à gauche de l’écran correspond aux principales actions accessibles à partir des menus « Fichier » ou « Editer ».





��
En cliquant sur cette icône, une boîte de dialogue permettant de choisir le fichier à visualiser est affichée. Si une fiche est sélectionnée dans le journal et qu’elle contient une ou plusieurs captures, il est d’abord proposé de sélectionner une de ces captures (voir § � RENV _Ref342380042 \* FUSIONFORMAT �Sélection d’un fichier� page � RENVOIPAGE _Ref342378912 �17�).


Une fois qu’un fichier Vidéotex a été sélectionné, il est possible de faire défiler le fichier Vidéotex en fonction de plusieurs paramètres (voir § � RENV _Ref342379795 \* FUSIONFORMAT �Visualisation de fichiers� page � RENVOIPAGE _Ref342379795 �19�).


�
�
��
Ces icônes permettent de sélectionner les fichiers Vidéotex (Film ou Photo) du répertoire courant ou de la connexion sélectionnée dans le journal (voir § � RENV _Ref342378912 \* FUSIONFORMAT �Sélection de fichiers� page � RENVOIPAGE _Ref342380042 �20�).


Elles ne sont visibles que lors de la visualisation d’un fichier quand il y a plusieurs fichiers pouvant être visualisés.


�
�
��
Non sélectionnée :	Début de capture Vidéotex : si cette icône est enfoncée avant le début de la connexion, la capture se fera à la connexion, quel que soit le mode de capture sélectionné.


Sélectionnée :	Fin de capture Vidéotex.


(voir § � RENV _Ref342380313 \* FUSIONFORMAT �Capture de fichier Film� page � RENVOIPAGE _Ref342380313 �37�)


�
�
��
Photo de l’écran Vidéotex affiché (voir § � RENV _Ref342380424 \* FUSIONFORMAT �Photo d’écran� page � RENVOIPAGE _Ref342380424 �37�).


Cette fonction peut être utilisée à tout moment. Lors de la visualisation de plusieurs fichiers, il est possible de grouper des captures texte provenant de fichiers Vidéotex différents.


En cours de connexion, les photos sont directement enregistrées dans le journal des connexions.


Vous pouvez modifier le format employé en cliquant sur la touche quand l’écran Vidéotex n’est pas visible ou en maintenant la touche Ctrl enfoncée (voir § � RENV _Ref342380639 \* FUSIONFORMAT �La configuration de la capture photo� page � RENVOIPAGE _Ref342380639 �48�).


�
�
��
Sauvegarde du scénario de connexion (voir § � RENV _Ref342380738 \* FUSIONFORMAT �Sauvegarde de scénario de connexion� page � RENVOIPAGE _Ref342380738 �72�).


Cette fonction est utilisable en cours de connexion ou à la fin d’une connexion. Dans ce cas, l’ensemble de la connexion est enregistrée, y compris le raccrochage.


Quand cette icône est grisée, il est impossible d’enregistrer le scénario (déroulement d’un scénario en cours ou scénario final déjà enregistré).


�
�
��
Impression de la page affichée en indiquant les paramètres à utiliser (voir § � RENV _Ref342380814 \* FUSIONFORMAT �Impression avec paramètres� page � RENVOIPAGE _Ref342380814 �41�).


Cette icône n’est visible que dans les modes Ecran et Visualisation.


En cours de connexion, vous pouvez imprimer en utilisant le menu Fichier/Imprimer.


�
�
��
Copie de l’écran Vidéotex affiché dans le presse-papiers de Windows. Plusieurs formats sont disponibles (voir § � RENV _Ref342380905 \* FUSIONFORMAT �Copie dans le presse-papiers� page � RENVOIPAGE _Ref342380905 �41�).


�
�
��
Permet de modifier la palette de couleurs utilisée pour l’affichage des écrans Vidéotex.


�
�
��
Permet de modifier le facteur de zoom utilisé (normal ou agrandi). La commande Affichage du menu Paramètres permet de sélectionner les facteurs de zoom à utiliser (voir § � RENV _Ref342385961 \* FUSIONFORMAT �Les paramètres fixés dans la boîte de dialogue� page � RENVOIPAGE _Ref342385961 �46�).


�
�
Barre d’icônes contextuelle


Suivant le cas, la zone du bas peut contenir des icônes différentes permettant :


d’effectuer les opérations de numérotation et de gestion du journal des connexions (voir § � RENV _Ref342397879 \* FUSIONFORMAT �Les modes de numérotation et le journal des connexions� page � RENVOIPAGE _Ref342397879 �11�).


d’accéder au clavier Minitel pendant la connexion (voir § � RENV _Ref342397948 \* FUSIONFORMAT �Le clavier Minitel� page � RENVOIPAGE _Ref342397948 �12�).


de visualiser les fichiers capturés (voir § � RENV _Ref342379795 \* FUSIONFORMAT �Visualisation de fichiers� page � RENVOIPAGE _Ref342379795 �19�).


Barre d’aide


La barre de texte en bas de l’écran permet d’avoir une aide permanente.


Affichage du temps de connexion


Pendant la connexion, le temps de connexion est indiqué en rouge dans cette zone.


Affichage d’un message d’aide


Une ligne d’aide est affichée dans cette zone quand vous déplacez la souris sur une icône ou dans un menu. Il existe aussi une aide pour chaque boîte de dialogue.


Si le signe [F1] est affiché en début de message, cela indique qu’une page d’aide est disponible pour cette fonction. Appuyez sur la touche F1 de votre clavier pour visualiser cette page.


Les modes de numérotation et le journal des connexions


Il existe plusieurs modes de numérotation et de visualisation possibles, accessibles par les options du choix « Mode » du menu « Fichier » ou par les icônes qui se trouvent en bas de l’écran.





�


�
Menu Fichier/Mode/Ecran.


Permet d’afficher l’écran du terminal. Il contient la dernière page affichée lors d’une connexion ou d’une visualisation.


�
�
�


�
Menu Fichier/Mode/Journal.


Permet d’afficher le journal des dernières connexions (voir § � RENV _Ref342398321 \* FUSIONFORMAT �Journal des connexions� page � RENVOIPAGE _Ref342398321 �24�).


�
�
�


�
Menu Fichier/Mode/Direct.


Permet d’afficher le clavier de dix numéros à accès direct. Vous pouvez entrer directement un numéro et un nom de service ou de scénario (voir § � RENV _Ref342398408 \* FUSIONFORMAT �Clavier de numérotation directe� page � RENVOIPAGE _Ref342398408 �28�).


�
�
�


�
Menu Fichier/Mode/Répertoire.


Permet d’afficher le répertoire télématique complet. Vous pouvez entrer directement un numéro et un nom de service ou de scénario (voir § � RENV _Ref342398507 \* FUSIONFORMAT �Répertoire télématique� page � RENVOIPAGE _Ref342398507 �30�).�
�
� INCORPORER Word.Picture.6  ���


�
Menu Fichier/Mode/Annuaire (3611).


Permet de préparer une interrogation du 3611, puis de vous connecter automatiquement à l’annuaire électronique de France Télécom. Les différents champs seront alors entrés automatiquement par l’émulateur (voir § � RENV _Ref343363574 \* FUSIONFORMAT �Interrogation de l’annuaire électronique� page � RENVOIPAGE _Ref343363574 �33�).


�
�
�


�
Menu Fichier/Mode/Minicom.


Permet de préparer un message à envoyer à la messagerie Minicom de France Télécom (3612). Le message sera envoyé automatiquement à la liste de destinataires que vous préciserez.


�
�



�


�
Cette icône, présente dans la plupart des écrans précédents, vous permet de lancer la numérotation.


Vous pouvez cliquer dessus ou vous servir de la touche <Entrée> de votre clavier.


Les paramètres indiqués dans les zones « Numéro » et « Service ou scénario » sont utilisés et l’émulateur entre alors dans la phase de connexion/consultation d’un service.�
�
Le clavier Minitel


Le clavier du Minitel n’est visible que pendant la connexion à un service Télétel. Vous pouvez cliquer directement, avec le bouton gauche de la souris, sur les mots clés affichés à l’écran pour envoyer les codes correspondant aux touches du clavier.


Il existe également une correspondance entre certaines touches du clavier de votre PC et les touches du clavier du Minitel.


Les touches de fonction Minitel


Touche Sommaire


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Sommaire pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction SOMMAIRE est automatiquement insérée dans le scénario.�
�
Touche Guide


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Guide pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction GUIDE est automatiquement insérée dans le scénario.�
�
Touche Annulation


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Annulation pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction ANNULATION est automatiquement insérée dans le scénario.�
�
�
Touche Correction


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Correction pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction CORRECTION est automatiquement insérée dans le scénario.�
�
Touche Retour


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Retour pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction RETOUR est automatiquement insérée dans le scénario.


La touche Page vers le haut du clavier PC est également utilisable.�
�
Touche Suite


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Suite pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction SUITE est automatiquement insérée dans le scénario.


La touche Page vers le bas du clavier PC est également utilisable.�
�
Touche Répétition


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Répétition pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction REPETITION est automatiquement insérée dans le scénario.�
�
Touche Envoi


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Envoi pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction ENVOI est automatiquement insérée dans le scénario.�
�



Vous noterez que le code RC (Retour Chariot), normalement envoyé par la touche Entrée, peut être obtenu par la touche F6 ou par la combinaison des touches Ctrl-Entrée.


Touche Connexion-Fin


�


��
Il est possible de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le mot Connexion-Fin pour simuler l’envoi de cette touche.


En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction FIN est automatiquement insérée dans le scénario.�
�



La touche Fin du clavier PC est également utilisable.





Un simple clic sur cette touche permet de simuler un appui simple sur la touche du Minitel qui provoque une déconnexion physique (annuaire, page de garde de Télétel, ...) ou un retour à la page de garde de Télétel.


Un double-clic sur cette touche permet de simuler deux appuis rapides sur la touche du Minitel qui provoque une déconnexion physique dans tous les cas.


Après une déconnexion physique, l’écran en cours n’est plus affiché; il est remplacé par le dernier écran de numérotation utilisé. En cours d’enregistrement de scénario, l’instruction RACCROCHE termine le fichier.


La touche majuscule


��
Permet de forcer le clavier du Minitel en majuscules. Cette option peut être pratique quand le service Télétel ne traite que les caractères majuscules, c’est en particulier le cas de l’annuaire du 11. Cette icône peut avoir deux états.�
�
Sélectionné: Le clavier est forcé en majuscules.


Non Sélectionné: Les caractères envoyés sont ceux qui sont entrés au clavier du PC.


La touche Scénario


��
Cette touche, affichée à la place du clavier, indique qu’un fichier de scénario est en cours d’exécution. Vous pouvez interrompre le scénario en cliquant dessus.


Pour accéder au dernier écran de numérotation, vous devez utiliser la commande Fichier/Raccrocher ou faire un double-clic sur la touche Cx/Fin.�
�
Programmation du clavier Minitel


Si vous avez déjà utilisé un émulateur Minitel sur votre ordinateur, il est possible que vous vous soyez habitué à une configuration de touches différente. Il est possible de modifier cette configuration en éditant le fichier RTE.INI se trouvant dans le répertoire WINDOWS.


Dans la mesure du possible, il est déconseillé d’affecter des touches déjà programmées à d’autres touches du Minitel. Si vous êtes un nouvel utilisateur, il vaut mieux utiliser les affectations par défaut.





Les touches utilisables du clavier PC sont :


Les touches de fonctions


F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8, F9, F10 (F1 n’est pas utilisable car réservé pour l’appel de l’aide).


Si vous utilisez un Minitel comme modem, il est déconseillé d’affecter la touche F5 (qui permet de débloquer la prise quand certains services la bloquent pour empêcher la capture).


La touche F7 permet le passage du mode Vidéotex au mode Téléinfo et inversement (cette commande peut être filtrée par le Minitel).


La touche F8 permet de basculer du mode PAD au mode PAD X3.


Les touches ’spéciales’


Return	*(retour chariot ou Entrée)


Tab	(tabulation)


Back	(Back Space)


Esc	*(Escape)


Left	*(Touche curseur Flèche vers la gauche)


Right	*(Touche curseur Flèche vers la droite)


Up	*(Touche curseur Flèche vers le haut)


Down	*(Touche curseur Flèche vers le bas)


PgUp	(Touche curseur Page vers le haut)


PgDown	(Touche curseur Page vers le bas)


Home	(Touche curseur Flèche vers le haut à gauche)


End	(Touche curseur Fin)


Del	(Suppr, Annul, Effac, ...)


Ins	(Inser, Insert, ...)


Il est déconseillé d’affecter les touches marquées avec (*) en mode Téléinfo car des touches équivalentes existent sur le Minitel et sont utilisées comme telles par les services. En théorie, cette remarque pourrait s’appliquer au mode Mixte (bien qu’il ne semble pas que les services ’Mixte’ utilisent cette possibilité offerte par le Minitel).


Il est possible d’avoir des affectations différentes quand les touches Shift (Majuscule temporaire) ou Ctrl (Control) sont enfoncées; pour cela, il faut ajouter -S (pour Shift), -C (pour Control), -SC (pour Shift et Control en même temps). Cette possibilité n’existe pas pour les touches Del et Ins (réservé aux opérations Couper / Copier / Coller de Windows).


Les touches Minitel programmables sont : ENVOI, SUITE, RETOUR, SOMMAIRE, ANNULATION, CORRECTION, REPETITION, GUIDE et FIN (Connexion/Fin).


Une affectation a la forme :


<Touche PC>=<Touche Minitel>


Par exemple :


Home=SOMMAIRE


Tab=SUITE


Right=SUITE


Tab-S=RETOUR


Left=RETOUR


Ce qui signifie que :


La touche SOMMAIRE s’obtient par la touche ’Home’ du PC


La touche SUITE par la touche ’Tabulation’ ou ’Flèche vers la droite’


La touche RETOUR par la touche ’Tabulation + Shift’ ou ’Flèche vers la gauche’


Il existe 3 sections pour les différents modes d’émulation :


[Keyboard Videotex] [Keyboard Mixte] [Keyboard Teleinfo]


Ceci permet d’avoir des configurations différentes dans chaque mode.


Programmation par défaut


Il existe des touches programmées par défaut qu’il n’est donc pas utile de reprogrammer. Elles correspondent aux listes suivantes:





[Keyboard Videotex]


Return=ENVOI


Tab=SUITE


PgDown=SUITE


Down=SUITE


Tab-S=RETOUR


PgUp=RETOUR


Up=RETOUR


Back=CORRECTION


Del=ANNULATION


Home=SOMMAIRE


F2=GUIDE


F3=REPETITION





[Keyboard Mixte]


Return=ENVOI


Tab=SUITE


PgDown=SUITE


Tab-S=RETOUR


PgUp=RETOUR


Back=CORRECTION


Del=ANNULATION


Home=SOMMAIRE


F2=GUIDE


F3=REPETITION





[Keyboard Teleinfo]


Return=ENVOI


F2=GUIDE


F3=REPETITION


Manipulation des fichiers


Sélection de fichiers


��
Affiche une boîte de dialogue qui vous permet de sélectionner un fichier à visualiser ou à convertir. Si le fichier choisi contient un film, il est constitué de plusieurs pages qu’il est possible de faire défiler en fonction de plusieurs paramètres (voir § � RENV _Ref342381448 \* FUSIONFORMAT �Paramètres d’affichage� page � RENVOIPAGE _Ref342381448 �46�).�
�
L’onglet Disque


�


Cet onglet, toujours disponible, contient une boîte de sélection de fichiers traditionnelle. Le fait de choisir un fichier à visualiser au format Vidéotex Film (*.vtx) ou au format Photo (*.rte) vous donne accès à tous les fichiers Vidéotex présents sur le répertoire.


L’onglet Connexion


�


Cet onglet est présent et sélectionné par défaut quand vous appelez la boîte de Sélection de fichiers à partir du journal des connexions et que la fiche sélectionnée contient des fichiers capturés.


La zone d’informations


Contient toutes les informations sur la connexion concernée.


La liste des fichiers


Contient la liste des fichiers capturés lors de la connexion ou convertis en texte à partir de ces captures.


Le bouton Enregistrer


Permet de sauvegarder le fichier sélectionné sur disque. Vous pouvez choisir le nom et le répertoire de stockage. Dans ce cas, le fichier sera conservé lors de l’effacement de la fiche.


Les commandes


Le bouton Visualiser


Permet de visualiser le fichier sélectionné.


Si le fichier est au format Texte ou Bitmap, il est visualisé à l’aide d’une application extérieure (typiquement NOTEPAD ou PAINTBRUSH); la boîte de dialogue n’est pas refermée automatiquement, ce qui vous permet de visualiser facilement plusieurs fichiers.


Dans le cas des fichiers Vidéotex au format Film ou Photo, le fichier sélectionné est visualisé (voir § � RENV _Ref342379795 \* FUSIONFORMAT �Visualisation de fichiers� page � RENVOIPAGE _Ref342379795 �19�). Il est possible de se déplacer dans le répertoire (si l’onglet « Disque » est sélectionné) ou dans les fichiers de la fiche de connexion (si l’onglet « Connexion » est sélectionné).


�
Le bouton Convertir


Ce bouton n’est utilisable que quand un fichier Vidéotex au format Film ou Photo est sélectionné.


Il permet d’accéder à la boîte de Conversion Vidéotex (voir § � RENV _Ref342464821 \* FUSIONFORMAT �Conversion de fichiers Vidéotex� page � RENVOIPAGE _Ref342464821 �21�).


Le bouton Effacer


Permet d’effacer le fichier sélectionné du disque dur et, éventuellement, de la fiche de connexion.


Si le fichier est en cours de visualisation, il est impossible de l’effacer; dans ce cas, le bouton est grisé.


Visualisation de fichiers


Pendant l’affichage du fichier, vous pouvez imprimer, copier dans le presse-papiers ou enregistrer une photo de l’écran courant sur disque. Les points de séparation de pages sont fixés par la fonction Paramètres/Affichage.


Il est possible de lancer directement l’émulateur pour visualiser un fichier. Cela doit être indiqué sur la ligne de commande (voir § � RENV _Ref342464932 \* FUSIONFORMAT �La ligne de commande� page � RENVOIPAGE _Ref342464932 �49�).


Les fichiers Films pouvant comporter plusieurs pages, il est possible de se déplacer dans le fichier de différentes manières.


Début du fichier


��
Cette touche vous permet de revenir au début du fichier Vidéotex. Vous êtes dans la même situation qu’au lancement de la fonction de visualisation.


Un écran vide est affiché, vous devez appuyer sur une des touches d’avancement :�
�
Affichage de la page précédente


��
Cette touche vous permet de revenir au début de la page précédente et de l’afficher.


Dans ce mode, il est possible que la page ne soit pas affichée correctement. C’est le cas quand plusieurs écrans contenant des définitions DRCS se suivent et que les jeux ne sont pas téléchargés en début de chaque page. Dans cette situation, il suffit de revenir en arrière de plusieurs pages afin que les jeux DRCS soient de nouveau chargés.�
�
Avance par page


��
Cette touche vous permet de dérouler le fichier Vidéotex jusqu’à la fin de la page. Cette fin de page est marquée par des points d’arrêts que vous pouvez fixer, en même temps que la vitesse de défilement dans les paramètres d’affichage (voir § � RENV _Ref342381448 \* FUSIONFORMAT �Paramètres d’affichage� page � RENVOIPAGE _Ref342381448 �46�).�
�
Il est possible d’interrompre l’avance avant la fin de la page en revenant au début du fichier, en s’arrêtant à l’instruction suivante. Vous pouvez également avancer de plusieurs pages en utilisant l’avance continue.


Quand cette touche n’est plus visible, la fin du fichier a été atteinte, vous pouvez revenir au début du fichier ou alors quitter la visualisation.


Avance par instruction


��
Cette touche vous permet d’avancer d’une instruction ou, en la maintenant enfoncée, de plusieurs instructions; il est toujours possible d’utiliser les touches d’avance continue ou d’avance par page.�
�
Quand cette touche n’est plus visible, la fin du fichier a été atteinte, vous pouvez revenir au début du fichier ou alors quitter la visualisation.


Avance continue


��
Cette touche vous permet de dérouler l’ensemble du fichier Vidéotex jusqu’à la fin.


La vitesse de défilement peut être réglée dans les paramètres d’affichage (voir § � RENV _Ref342381448 \* FUSIONFORMAT �Paramètres d’affichage� page � RENVOIPAGE _Ref342381448 �46�).�
�
Il est possible d’interrompre l’avance continue en revenant au début du fichier, en s’arrêtant à la fin de la page en cours d’affichage ou à l’instruction suivante.


Quand cette touche n’est plus visible, la fin du fichier a été atteinte, vous pouvez revenir au début du fichier ou alors quitter la visualisation.


Sélection d’un fichier


��
Ces icônes se trouvent dans la barre à gauche de l’écran.


Elle vous permettent de sélectionner le fichier Précédent  ou Suivant sur le répertoire ou dans la fiche de connexion sélectionnée dans le répertoire. Dans les deux cas, seuls les fichiers Vidéotex (Film ou Photo) sont concernés. Les fichiers aux formats Texte ou Bitmap ne peuvent être sélectionnés qu’à partir de la boîte d’ouverture ou de détails d’une connexion.�
�
Quand un fichier Film est sélectionné de cette manière, il est automatiquement déroulé jusqu’à la fin (Avance continue). Cela vous permet de voir rapidement si le contenu de ce fichier vous intéresse ou non. Vous pouvez bien entendu utiliser les touches au bas de l’écran pour vous déplacer plus finement dans le fichier.


Arrêt de la visualisation


��
Cette icône particulière vous permet de quitter le mode visualisation et de revenir au mode normal (numérotation).�
�
Conversion de fichiers Vidéotex


Quand vous avez capturé un fichier en mode Vidéotex Film, il est possible de le convertir en texte afin de l’exploiter plus facilement dans vos applications. Les informations se trouvant dans une page Vidéotex sont plus importantes que ce que permet le format texte. Il est donc normal qu’une partie de ces informations ne se retrouve pas dans le fichier texte (en particulier : les photos, les couleurs, les caractères graphiques, les caractères DRCS.).


�





Il existe un problème important de découpage d’un fichier Vidéotex en plusieurs pages. En effet, la plupart des services n’utilise pas d'effacements d’écran entre chaque page. En général, les touches de fonctions sont un bon séparateur de pages (le service attend que l’utilisateur ait lu l’écran et qu’il appuie pour avoir la page suivante). Cependant, ce système n’est pas infaillible; certaines touches (en particulier CORRECTION) peuvent être utilisées de différentes manières suivant les services (effacement du dernier caractère, affichage de la page de saisie sur le 3611, ...). Dans ce cas, une capture systématique entraînerait la génération de pages avec seulement un caractère de différence ! C’est pourquoi nous vous laissons la possibilité d’indiquer le nombre minimal de lignes différentes entre deux pages à prendre en compte.


En général, les paramètres par défaut donnent de bons résultats.


La zone « Fichier »


La zone « Fichier Vidéotex »


Contient le nom du fichier Vidéotex (Film ou Photo) à convertir. Il n’est pas possible de la modifier.


La zone « Fichier Texte »


Contient le nom du fichier Texte qui sera généré. En principe, c’est le même que celui du fichier à convertir avec l’extension .TXT. Nous vous déconseillons de le changer.


Il est possible de rechercher un autre fichier sur le disque en utilisant le bouton « Parcourir ».


Le bouton « Parcourir »


Ce bouton permet de sélectionner un fichier texte résultat. Utilisez cette commande quand le fichier résultat doit avoir un nom précis et qu’il ne doit pas figurer dans la liste des fichiers attachés à la fiche du journal.


La zone « Points d’arrêt »


Ces cases à cocher permettent de déterminer les commandes à prendre en compte pour les changements de pages.


La zone « Options »


Les cases à cocher


Permettent d’ignorer les pages vides (remplies d’espaces, de DRCS, de photos, etc.) et la ligne 0 (ligne de service, théoriquement non utilisée par les services...).


La zone « Nombre de lignes »


Cette zone vous permet de fixer le nombre de lignes devant être différentes pour considérer que deux pages sont différentes et doivent donc être mémorisées.


La conversion se passe sur le principe suivant :


Conversion du fichier Vidéotex jusqu’au premier point d’arrêt (jusqu’à la fin s’il n’y a pas de point d’arrêt), mémorisation de la ’page candidate’. Conversion jusqu’au point d’arrêt suivant, comparaison avec la ’page candidate’, s’il y a assez de différences : enregistrement de la page candidate, sinon on la remplace par la nouvelle page.


La zone « Séparateur de pages »


Cette zone permet d’indiquer le modèle de ligne de séparation entre les pages. Si elle est vide, il n’y aura pas de séparation entre les pages. Sinon, le modèle sera répété jusqu’à la largeur de la page (40 ou 80 colonnes).


La zone « Traitement »


Lors de la conversion, elle indique le nombre de points d’arrêt trouvés et le nombre de pages générées. En fonction des options, ces deux nombres peuvent être différents. Vous pouvez utiliser le bouton « Editer » pour vous rendre compte de ces différences.


Le bouton « Convertir »


Ce bouton vous permet de lancer la conversion avec les paramètres courants. A la fin de cette conversion, vous ne quittez pas la boîte de dialogue, ce qui permet d’apprécier le résultat et d’éventuellement modifier certains paramètres.


Le bouton Editer


Ce bouton vous permet d’éditer le fichier résultat de la conversion.


Vous pourrez ainsi facilement supprimer les pages ou les lignes indésirables.


Si le résultat ne convient pas (pages manquantes ou pages en trop), vous pouvez modifier certains paramètres et relancer une conversion. En dernier ressort, il est possible de faire des photos texte pendant la visualisation du fichier Vidéotex.


Journal des connexions


� INCORPORER Word.Picture.6  ���


Cette boîte vous permet de connaître la liste des connexions que vous avez effectuées. Il est possible de retrouver automatiquement les fichiers qui ont été capturés.


La liste des connexions


Chaque ligne représente une connexion.


On y indique la date et l’heure de la connexion, ainsi que le service demandé.


Il est possible de modifier le titre en utilisant le bouton « Détails » (voir § � RENV _Ref342473398 \* FUSIONFORMAT �Détails d’une connexion� page � RENVOIPAGE _Ref342473398 �25�).





��
Cette icône indique qu’il y a au moins un fichier capturé. Vous pouvez consulter la liste des fichiers capturés en utilisant le bouton « Détails ». Vous pouvez visualiser le premier fichier et vous déplacer dans les fichiers suivants en faisant un double-clic dans la liste ou en utilisant le bouton « Visualiser » (voir § � RENV _Ref342379795 \* FUSIONFORMAT �Visualisation de fichiers� page � RENVOIPAGE _Ref342379795 �19�).


�
�
��
Cette icône indique que la fiche est protégée contre la purge automatique des fichiers. Il est possible d'activer cette fonction dans la boîte « Détails de connexion ».


�
�
Lors d'un double-clic sur une fiche, la première capture au format Vidéotex (Film ou Photo) ou, à défaut, au format texte ou Bitmap, est affichée. Pour accéder aux autres fichiers, utilisez la boîte Détails de connexion (voir § � RENV _Ref342474311 \* FUSIONFORMAT �L’onglet Fichiers capturés� page � RENVOIPAGE _Ref342474311 �27�).


Remarque :	Celle-ci est automatiquement affichée lors d'un double-clic sur les fiches des connexions n'ayant pas fait l'objet de captures.


La zone d’information


Reprend le titre de l’élément sélectionné, le Numéro d’appel et le nom du Service ou du fichier de Scénario.


Il est possible :


d’afficher plus de détails sur la connexion en utilisant le bouton « Détails ».


d’effacer la fiche et les fichiers capturés en utilisant le bouton « Effacer ».


de visualiser les fichiers capturés (dans ce cas, le bouton « Visualiser » est affiché).


Le bouton « Appeler » permet de rappeler le service concerné. Quand il s’agit d’une interrogation du 11 ou d’un envoi de message Minicom, les boîtes de dialogue sont affichées avec les éléments saisis lors de la précédente connexion.


Détails d’une connexion


Cette boîte de dialogue indique tous les détails d’une connexion.


L’onglet Informations


�


La zone Titre


Vous permet de différencier les différentes connexions. Par défaut, c’est le nom d’une fiche du répertoire ou le « Numéro » et le « Nom de service » appelé.


Quand vous modifiez cette zone pour la première fois, la fiche est considérée comme importante et la case « Protéger... » est automatiquement cochée.


La case Protéger la fiche contre l’effacement


Cette case indique, quand elle est cochée, que la fiche est protégée contre la purge automatique. Dans ce cas, vous devrez supprimer la fiche manuellement (voir § � RENV _Ref351194910 \* FUSIONFORMAT �La zone « Purge automatique »�page � RENVOIPAGE _Ref351194910 �48�).


La zone Statistiques


Indique, pour la connexion sélectionnée, le numéro d’appel, le nom du service ou du fichier de scénario, le début (date et heure) de la connexion et sa durée.


De plus, des statistiques sont faites sur l’ensemble des fiches conservées dans le journal. Il est indiqué le nombre de connexions et la durée cumulée pour les appels au même numéro et ceux au même service : numéro et service ou scénario identiques.


L’onglet Fichiers capturés


��
Indique la liste des fichiers capturés et leur format. Il est possible de réaliser certaines actions sur ces fichiers.


�
�
La liste des fichiers


Indique le numéro et le format du fichier capturé.


Le numéro 0 indique que le fichier a été capturé lors d’un scénario.


Il est possible que le même numéro soit utilisé pour plusieurs fichiers. Il s’agit des mêmes données stockées sous des formats différents. C’est en particulier le cas quand une conversion de format a été réalisée.


Les numéros manquants sont des fichiers qui ont été effacés.


Le bouton « Visualiser »


Permet de visualiser le fichier sélectionné dans la liste. Si le format de ce fichier est Texte ou Bitmap, un programme extérieur est utilisé et la boîte reste ouverte, ce qui permet de visualiser facilement plusieurs fichiers.


Dans le cas des fichiers Vidéotex (Film ou photo), le fichier sélectionné est visualisé, la boîte est fermée et les autres fichiers sont disponibles.


Le bouton « Enregistrer »


Permet de sauvegarder le fichier sélectionné sur disque. Vous pouvez choisir le nom et le répertoire de stockage. Dans ce cas, le fichier sera conservé lors de l’effacement de la fiche.


Le bouton « Convertir »


Ce bouton n’est utilisable que quand un fichier Vidéotex au format Film ou Photo est sélectionné. Il permet d’accéder à la boîte de Conversion Vidéotex (voir § � RENV _Ref342464821 \* FUSIONFORMAT �Conversion de fichiers Vidéotex� page � RENVOIPAGE _Ref342464821 �21�).


Le bouton « Effacer »


Permet d’effacer le fichier sélectionné du disque dur et de la fiche de connexion.


Appel des services


Clavier de numérotation directe


��
L’émulateur vous permet d’indiquer les 10 fiches du répertoire que vous utilisez le plus souvent. Il suffit de cliquer sur le bouton de votre choix pour lancer la numérotation et, éventuellement, le scénario associé à la fiche.


�
�
� INCORPORER Word.Picture.6  ���


Les touches à accès rapide


Vous permettent d’utiliser directement les informations contenues dans les fiches d’accès direct du répertoire télématique. Pour configurer ces fiches, cliquez sur un bouton tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.


Si vous cliquez sur un bouton et que vous relâchez la souris en dehors du bouton, la zone d’informations vous indiquera les paramètres qui seront utilisés pour la numérotation.


Pour obtenir plus d’informations sur le répertoire télématique, reportez-vous au paragraphe � RENV _Ref342398507 \* FUSIONFORMAT �Répertoire télématique� page � RENVOIPAGE _Ref342398507 �30�.


La zone de numérotation


Le titre


Indique le nom de la fiche du répertoire télématique qui correspond aux informations figurant dans les zones « Numéro » et « Service ou scénario ». Quand aucune fiche ne correspond, « Service non répertorié » est affiché en titre.


La zone « Numéro »


Indique le numéro de téléphone qui va être appelé. Quand cette zone est vide, l’émulateur est appelé en connexion directe. Vous pouvez alors dialoguer directement avec le modem connecté.


Il est possible d’effectuer une connexion manuelle, envoi de la porteuse sans numérotation, par exemple après avoir numéroté à l’aide du combiné téléphonique ou lors de la création d’une boîte aux lettres Minicom, en indiquant dans cette zone la lettre M.


La zone « Service ou Scénario »


Vous permet d’indiquer le nom du service (par exemple RTE, MGS, MINICOM, ...) qui sera automatiquement appelé lors de la connexion à un Kiosque (3615, 3623, 36011616, ...).


Vous pouvez aussi indiquer le nom d’un fichier de scénario de connexion. Celui-ci doit obligatoirement se terminer par l’extension .SCE.


Les zones d’information « Terminal »


Indiquent les paramètres du terminal qui sera utilisé lors de la connexion.


Quand il s’agit d’une fiche répertoriée, ces paramètres peuvent être configurés dans la fiche du répertoire.


Dans le cas des services non répertoriés, il existe une configuration par défaut pouvant être réglée avec le menu Paramètres/Terminal (voir § � RENV _Ref342704722 \* FUSIONFORMAT �Configurer le terminal� page � RENVOIPAGE _Ref342704722 �44�).


Le bouton « Modifier »


Vous permet de configurer la fiche dont le titre est indiqué. Quand « Service non répertorié » est affiché, une nouvelle fiche du répertoire télématique peut être créée avec les données saisies (voir § � RENV _Ref344713061 \* FUSIONFORMAT �Modifier ou créer une fiche du répertoire� page � RENVOIPAGE _Ref344713061 �31�).


Le bouton « Appeler »


Cliquez sur cette icône ou appuyez sur la touche Entrée pour numéroter.


Répertoire télématique


��
Le répertoire télématique vous permet d’enregistrer les numéros que vous utilisez fréquemment.


Les dix premières fiches sont appelées numéros à accès direct; ce sont celles que vous utilisez le plus souvent. Elles apparaissent sous forme de boutons dans le mode Accès direct. Vous pouvez décider de les afficher ou de les masquer.�
�
Le répertoire


La liste des services


Tous les services disponibles sont affichés dans cette liste.


Les 10 premières entrées de la liste vous permettent de configurer les touches à accès direct. Ces fiches ne peuvent pas être effacées; elles sont reconnaissables au signe > qui précède leur numéro (> 0 à > 9). Il est possible de les afficher ou non à l’aide du menu « Paramètres / Options ».


Les autres fiches ne sont accessibles qu’à partir de ce répertoire. Elles sont classées par ordre alphabétique.


Quand vous sélectionnez une fiche, les informations qui la concernent sont affichées.


La zone de numérotation


Indique toutes les informations relatives à la fiche sélectionnée. Les zones « Numéro » et « Service ou scénario » peuvent être éditées. Quand une fiche du répertoire correspond aux informations entrées dans ces zones, elle est automatiquement sélectionnée dans la liste.


Les différents éléments de cette zone ont les mêmes fonctions que dans le clavier à accès direct.


Les commandes


Le bouton « Nouveau »


Permet d’ajouter une fiche dans le répertoire ou de modifier la touche à accès direct sélectionnée.


Le bouton « Effacer »


Permet d’effacer la fiche sélectionnée du répertoire quand celle-ci n’est pas une fiche à accès direct ou de vider une fiche à accès direct de son contenu.


Si un fichier de scénario est lié à la fiche, vous pouvez l’effacer ou non; si vous ne voulez plus réutiliser ce scénario plus tard et si vous êtes sûr qu’une autre fiche ne l’utilise pas, vous pouvez l’effacer.


Le répertoire contient au minimum les dix fiches à accès direct, même si celles-ci ne sont pas définies.


Modifier ou créer une fiche du répertoire


La barre de titre


Indique s’il s’agit d’une fiche à accès direct ou d’une fiche normale. Dans le cas d’une fiche à accès direct, le titre est Touche ’Accès direct’ <n> où <n> est le numéro de la touche.


L’onglet « Accès »


La zone « Libellé »


Doit contenir un nom unique. Celui-ci sera affiché dans la liste ou dans le bouton à accès rapide.


La zone « Numéro »


Contient le numéro de téléphone à appeler, par exemple 3615.


La zone « Nom de service ou scénario »


Contient un nom de service, par exemple RTE, ou un nom de fichier de scénario, par exemple SNCF.SCE. Les noms de scénario ont obligatoirement l’extension .SCE.


Le bouton « Parcourir »


N’est affiché que quand la case Scénario est cochée. Il permet d’afficher une boîte de sélection de fichiers pour choisir facilement un nom de scénario existant.


Le bouton « Editer »


N’est affiché que quand la zone Nom contient un nom de scénario. Il permet d’éditer le fichier de scénario indiqué.


La zone « Capture automatique »


Permet d’indiquer le type de capture en mode Film qui devra être fait à chaque connexion. On peut indiquer que la capture doit se faire dès la fin de la numérotation, à la connexion au service (valeur par défaut), ce qui permet de ne pas capturer la page d’accueil du PAVI (par exemple 3615) ou qu’il ne doit pas y avoir de capture automatique (l’utilisateur peut déclencher la capture manuellement).


L’onglet « Terminal »


Permet de visualiser et de modifier les paramètres du terminal utilisé pour la connexion.


Le fonctionnement est identique à celui de la boîte de configuration du terminal (voir § � RENV _Ref342704722 \* FUSIONFORMAT �Configurer le terminal� page � RENVOIPAGE _Ref342704722 �44�).





L'onglet Planification


Permet de lancer automatiquement un scénario. Cette fonction ne peut être utilisée que quand un scénario est sélectionné pour la fiche. Pour que le fonctionnement soit correct, il faut que les variables utilisées dans le scénario soient lues dans un fichier et que le scénario se termine par la commande RACCROCHE.


Le liste « Type » permet d'indiquer le type de planification souhaitée. Les autres zones sont dépendantes du type choisi.


Date fixe ou une fois par an�
Entrez le jour et l'heure souhaités. Pour planifier le scénario une fois par an, ne précisez pas l'année.�
�
Une fois par mois�
Précisez le numéro du jour et l'heure souhaités. Pour planifier le scénario le dernier jour du mois, indiquez 31.�
�
Une fois par semaine�
Précisez le nom du jour et l'heure souhaités.�
�
Une fois par jour�
Précisez le ou les jours de la semaine et l'heure à laquelle le scénario doit être planifié. Il est obligatoire de préciser au moins un jour.�
�
Une fois par heure�
Précisez la minute à laquelle le scénario est planifié.�
�
A intervalle régulier�
Précisez l'intervalle entre deux lancements du scénario.�
�
Les commandes


Le bouton « Numéroter »


Permet de quitter la boîte de dialogue et de numéroter directement avec les paramètres sélectionnés. La fiche du répertoire n’est pas modifiée. Cela permet par exemple de changer temporairement un mode de capture.


Le bouton « Enregistrer »


Permet d’ajouter ou de modifier la fiche, sans numéroter immédiatement.


Le bouton « Enregistrer et Numéroter »


Permet de numéroter après avoir enregistré les modifications éventuelles dans la fiche du répertoire.


Configurer un accès direct


Quand une fiche à accès direct est utilisée, vous pouvez la modifier normalement.


Quand cette fiche est libre, une boîte de dialogue, semblable à la boîte de modification, est affichée. Il est possible de copier une fiche du répertoire classique dans la fiche à accès direct en cliquant sur le bouton Répertoire.


Le bouton « Répertoire »


Permet de sélectionner une des fiches du répertoire pour initialiser une touche à accès direct. Les informations sont recopiées, la fiche originale n’est pas modifiée.


Le bouton « Effacer »


Permet d’indiquer que cette fiche ne doit plus être utilisée. La fiche peut être transférée dans la partie normale du répertoire.


Interrogation de l’annuaire électronique


Pages Zoom�
� EX "Annuaire électronique" �Il est possible de modifier le numéro appelé (3611) en utilisant la fonction « Paramètres / Options ».�
�
La zone « Recherche »


L’écran se présente comme la page d’interrogation du 3611.


Remplissez les différents champs, comme si vous étiez connecté à l’annuaire électronique.


La zone « Capture automatique »


Permet d’indiquer le mode de capture des informations à utiliser lors de la connexion à l’annuaire de France Télécom.


ATTENTION : Nous attirons votre attention sur le fait que l’utilisation commerciale de ces informations est interdite. Pour plus de renseignements, contactez France Télécom ou connectez-vous au 3614 MARKETIS.


Capture au format texte


La capture est gérée par le scénario, elle se fait en texte. Les écrans de réponses sont capturés entièrement, y compris les éventuelles publicités de bas de page.


Capture au format Vidéotex


La capture est gérée par le scénario. Elle se fait en Vidéotex. A la fin de la connexion, vous pouvez convertir le fichier Vidéotex en texte ou utiliser la capture photo lors de la visualisation pour créer des fichiers texte ne contenant que les adresses.


Le bouton « Appeler »


Cliquez sur cette icône ou appuyez sur la touche Entrée pour numéroter.


Envoi de messages par Minicom


��
� EX "Minicom" �Cet écran vous permet d’envoyer un message à un ou plusieurs destinataires par la messagerie Minicom de France Télécom. Pour utiliser cette possibilité, vous devez posséder une boîte au lettres sur ce service. Si ce n’est pas le cas, vous devez en créer une à l’aide d’un Minitel.�
�
Vous êtes l’expéditeur et vous devez indiquer les informations qui permettent d’accéder à votre boîte.


Il est possible de modifier le numéro appelé (3612) en utilisant la fonction « Paramètres / Options »


Le message


Vous permet d’entrer les informations nécessaires à la constitution du message.


La zone « Objet »


Vous permet d’entrer l’objet du message. Elle n’est pas obligatoire. Cependant, comme il s’agit de la zone qui apparaît dans la liste des messages de votre interlocuteur, nous vous conseillons de la renseigner. Elle peut contenir, au maximum, 40 caractères alphanumériques.


La zone « Message »


Contient le corps du message. Vous pouvez passer à la ligne en utilisant la touche Entrée. Les lignes des messages Minicom font, au maximum, 40 caractères. Vous pouvez saisir des lignes plus longues : elles seront automatiquement scindées en plusieurs lignes de 40 caractères sans coupure dans les mots.


Les commandes


La case « Déconnecter après l’envoi »


Permet d’indiquer si vous voulez rester connecté au service Minicom après l’envoi du message. Dans ce cas, vous avez accès aux autres services du Minicom, la lecture des messages reçus par exemple.


Quand la case n’est pas cochée, vous restez connecté.


Quand la case est cochée, la ligne est coupée après l’envoi du message; vous pouvez utiliser cette option, par exemple, lorsque vous avez un long message à envoyer et que vous mettez l’émulateur en icône pendant cette opération.


Le bouton « Appeler »


Cliquez sur cette icône ou appuyez sur la touche Entrée pour numéroter.


Les correspondants


Le bouton « Expéditeur »


Permet de charger la boîte « Expéditeur Minicom ».


Le bouton « Destinataires »


Permet de charger la boîte « Destinataires Minicom ». Si aucun destinataire n’a été entré avant la numérotation, cette boîte est chargée automatiquement lors de celle-ci.


La boîte Expéditeur Minicom


Vous permet d’indiquer les informations nécessaires pour accéder à votre boîte aux lettres sur la messagerie Minicom.


Pour être utilisée, la boîte aux lettres doit exister; si ce n’est pas le cas, elle doit être créée à l’aide d’un Minitel. Cette version de l’émulateur ne vous permet pas la création directe de boîte Minicom.


Vous devez créer cette boîte aux lettres en vous connectant au 3612 et, quand le service Minicom vous rappellera, connectez-vous avec la commande ’Connexion Manuelle’ (lettre M à la place du numéro de téléphone).


La zone « Téléphone »


Cette zone doit contenir le numéro de téléphone de la boîte aux lettres Minicom. Il correspond au numéro de téléphone indiqué dans l’annuaire de France Télécom, précédé du chiffre 1 si vous êtes à Paris.


La zone « Mot de passe »


Cette zone doit contenir votre mot de passe d’accès à Minicom. Cela correspond au mot de passe qui vous est demandé lors de la connexion au service. Il contient, au minimum, un chiffre et une lettre et, au maximum, 9 caractères alphanumériques.


La boîte « Destinataires Minicom »


Vous permet d’indiquer la liste de destinataires du message en cours de composition. Si elle n’est pas renseignée, elle est appelée automatiquement avant la connexion à Minicom. Les noms pris en compte sont ceux qui sont définis dans la liste, plus celui qui est en cours de définition dans les champs Nom et Téléphone.


La zone « Nom »


Permet de saisir les noms des destinataires du message que vous êtes en train de composer. Elle doit correspondre au nom indiqué dans l’annuaire de France Télécom (dans ce cas, la zone Téléphone doit être renseignée), à un nom défini dans votre répertoire Minicom ou à un nom de liste défini dans vos listes de diffusion Minicom. Dans ces deux derniers cas, le champ Téléphone doit être vide.


La zone « Téléphone »


Contient le numéro de téléphone auquel la boîte Minicom de votre destinataire est liée. Ce numéro est composé de 8 chiffres, précédés du chiffre 1 si votre correspondant habite en région parisienne.


Cette zone peut être vide; dans ce cas, cela indique que la zone « Nom » contient le nom d’une fiche du répertoire définie sur Minicom ou le nom d’une liste de diffusion définie sur Minicom.


La liste


Contient la liste des destinataires que vous avez déjà saisis. Vous pouvez sélectionner un membre de cette liste pour l’enlever. Vous pouvez ajouter le destinataire défini par les champs « Nom » et « Téléphone » en utilisant le bouton « Ajouter ».


Le bouton « Ajouter »


Ce bouton vous permet d’ajouter le destinataire défini par les champs « Nom » et « Téléphone » dans la liste des destinataires.


Le bouton « Enlever »


Ce bouton vous permet d’enlever de la liste « Liste des destinataires » le destinataire sélectionné.


Le bouton « Ok »


Ce bouton vous permet de valider la liste des destinataires que vous avez indiquée. La liste prise en compte contient les destinataires qui sont indiqués dans la liste et celui qui est en cours de saisie.


�
Capture d’informations


Capture de fichier Film


� EX "Capture:Film" �Cette icône peut avoir deux états.


��
Non sélectionnée. En cliquant dessus en cours de connexion, une nouvelle capture est commencée pour les informations à suivre. Si vous cliquez sur cette icône avant le début de la connexion, la capture se fera depuis le début de la connexion, quel quelque soit le mode de capture automatique sélectionné. Pendant que la capture a lieu, le bouton reste enfoncé.�
�
ATTENTION : Les données qui sont affichées à l’écran au début de la capture ne seront pas dans le fichier; seules les données qui suivent sont prises en compte. Pour capturer l’écran affiché, utilisez la fonction photo d’écran.


Pendant l’enregistrement d’un scénario, les instructions CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU, et CAPTURE DEBUT sont générées.





��
Sélectionnée. En cours de connexion, cet état indique que la capture en mode continu (film) est en cours. En appuyant sur ce bouton, la capture sera interrompue et le fichier sera enregistré.�
�
S’il n’y a pas de connexion en cours, cet état indique qu’une capture devra être faite à partir du début de la connexion suivante. En appuyant sur ce bouton avant le début de la connexion, la demande d’enregistrement sera retirée.


Pendant l’enregistrement d’un scénario, une instruction CAPTURE FIN est générée quand la capture est terminée.


Photo d’écran


� EX "Capture:Ecran" �Vous pouvez, à tout moment, sauver l’écran Vidéotex sous plusieurs formats.


Si une sélection est active, seule cette sélection est enregistrée et l’instruction CAPTURE BLOC est générée dans le scénario.


S’il n’y a pas de sélection active, l’écran complet est enregistré et l’instruction CAPTURE PAGE est générée dans le scénario.





Pendant la connexion, la capture se fait suivant le format de Capture Photo courant. Vous pouvez modifier ce format en utilisant le menu « Paramètres / Capture photo » ou plus simplement en cliquant sur le bouton tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée.


Les fichiers sont automatiquement enregistrés dans la fiche de connexion du journal.





Pendant la visualisation d’un fichier Vidéotex, la capture est également possible. Comme il n’existe pas de fiche Journal associée, une boîte de dialogue, vous permettant d’indiquer le nom et le format du fichier, est affichée. ATTENTION, si le fichier existe déjà sur disque, il sera remplacé sans qu’il vous soit demandé de le confirmer; en effet le remplacement et l’ajout font partie du format de sauvegarde.


Vous devez indiquer le format de sortie dans la zone Enregistrer sous le format. Les formats disponibles sont :


Fotowin�
Enregistrement au format de Fotowin Composeur : si vous possédez ce logiciel, vous pourrez modifier directement la page capturée.�
�
Ajout de texte automatique�
Enregistrement au format texte : la première fois que cette fonction est utilisée, le nom du fichier est demandé. Les fois suivantes, le texte sélectionné est automatiquement ajouté. Pour changer de fichier, cliquez sur l’icône en maintenant la touche Ctrl enfoncée ou utilisez le menu Fichier/Enregistrer/Photo.�
�
Ajout de texte manuel�
Enregistrement au format texte : si le fichier existe déjà, le texte est ajouté en fin de fichier.�
�
Remplacement�
Enregistrement au format texte : si le fichier existe déjà, le nouveau texte remplace l’ancien.�
�
Bitmap�
Le fichier est enregistré au format Bitmap de Windows; ce type de fichier ne pouvant contenir qu’une image, si le fichier existe déjà, il sera remplacé.�
�
Impression de page Vidéotex


� EX "Impression:Minitel" �Vous pouvez à tout moment imprimer la page Vidéotex affichée sur l’imprimante sélectionnée. Il est possible de fixer certains paramètres pour le format d’impression avec la commande « Fichier/Format de page ».


Cette commande prend en compte la partie sélectionnée de la page ou la page entière s’il n’y a pas de sélection. Vous avez la possibilité d’indiquer des paramètres d’impression plus précis en utilisant la commande « Fichier/Imprimer ».





Il n’est pas possible d’imprimer des fichiers Vidéotex de plusieurs pages en une seule opération. Pour cela, vous devez visualiser le fichier et lancer une impression pour chaque page.


Configurer la page d’impression


� EX "Paramètres:Impression" �� EX "Impression:Minitel" �Cette boîte de dialogue vous permet de fixer l’ensemble des paramètres utiles pour l’impression d’une page Vidéotex.


Les informations (En-tête et Pied de page)


Les zones d’en-tête et de pied de page sont imprimées en-haut et en-bas de chaque page. Vous pouvez entrer, dans chaque zone, un texte qui sera imprimé tel quel et des champs spéciaux, définis ci-dessous, introduits par le caractère de commande &. Pour imprimer le caractère &, vous devez saisir &&. Dans le cas contraire, le caractère & et le caractère suivant ne sont pas imprimés. Il existe aussi des valeurs d’alignement, par défaut le texte est centré.


L’ordre et le format des heures et des dates peut être défini dans le Panneau de contrôle de Windows.





&d�
Date sous la forme courte, par exemple : 11/10/93�
�
&D�
Date sous la forme longue, par exemple : lundi, le 11 octobre 1993�
�
&h�
Heure sous la forme HH:MM�
�
&H�
Heure sous la forme HH:MM:SS�
�
&f�
Nom de fichier sous la forme courte, par exemple : TOTO.VTX�
�
&F�
Nom de fichier complet, par exemple : C:\FOTOWIN\TOTO.VTX�
�
&p�
Numéro de page, par exemple : 1�
�
&P�
Numéro de page + l’entête Page, par exemple : Page 1�
�
&<�
Alignement : le texte qui suit est aligné sur la marge de gauche�
�
&=�
Alignement : le texte qui suit est centré entre les marges de gauche et de droite�
�
&>�
Alignement : le texte qui suit est aligné sur la marge de droite�
�
Les marges


Vous pouvez définir des marges pour votre page d’impression. Les distances sont données par rapport au bord physique de la page. Les données seront imprimées à l’intérieur de ces marges. Par exemple, si on choisit d’adapter la taille de l’image à la taille de la page, l’image occupera la partie entourée par les marges et non la page complète.


Un contrôle est fait au moment de l’impression pour vérifier qu’il existe bien une zone d’impression non vide; dans le cas contraire, la boîte est affichée tant que les marges définies ne sont pas correctes.


Les mesures peuvent être données en cm ou en pouces; l’unité utilisée peut être définie dans le Panneau de contrôle de Windows.


�
Le type d’impression


Le mode Texte


Ce format permet une impression très rapide mais les caractéristiques de taille, de couleurs et les caractères graphiques ou DRCS ne sont pas imprimés.


Le mode Image


Ce format permet d’avoir une image exacte de l’écran mais l’impression est plus lente qu’en mode texte. Dans ce cas, le facteur de grossissement et l’impression en négatif sont pris en compte.


La zone Facteur de grossissement


Vous pouvez choisir le facteur de grossissement pour une impression en mode Image. Si vous possédez un écran VGA (densité 96 points / pouce) et une imprimante laser (densité 300 points / pouce), un grossissement de 3 vous permettra d’obtenir une page imprimée d’une taille semblable à celle qui est affichée sur votre écran.


Cette zone n’est pas prise en compte pour les impressions en mode texte, elle est calculée automatiquement si la case Ajustement automatique est cochée.


Vous pouvez indiquer un facteur de grossissement compris entre 1 et 99. Si le facteur indiqué est trop grand pour imprimer un écran Vidéotex sur une seule page, plusieurs pages seront utilisées. Dans ce cas, nous vous conseillons d’utiliser la commande « Fichier/Imprimer » qui vous permettra de choisir les pages à imprimer.


La case Ajuster à la taille de la page


Indique, si elle est cochée, qu’un facteur de grossissement entier, compris entre 1 et 99, sera choisi pour que l’image remplisse au maximum la zone d’impression définie, sans dépasser les marges.


Cette option n’est prise en compte que quand l’impression se fait en mode image.


Quand cette zone n’est pas cochée, l’utilisateur fixe lui-même le facteur de grossissement.


La case Imprimer en négatif


Quand l’impression se fait en mode image, il est très fréquent que le texte soit écrit dans une encre claire sur un fond noir. Si les pages sont imprimées dans cette configuration, le résultat n’est pas très lisible et la consommation d’encre de l’imprimante est importante.


Pour éviter ces désagréments, il est possible d’imprimer en négatif.


Les zones contenant des photos ne sont pas touchées par ce traitement.


La case Impression pendant la connexion


Certains services Télétel envoient, pendant la connexion, des ordres d’impression de page.


Vous devez cocher cette zone pour que l’émulateur tienne compte de ces demandes d’impression. Dans le cas contraire, vous pouvez capturer le fichier Vidéotex, le visualiser et imprimer les pages qui vous intéressent par la suite.


Sélectionner l’imprimante


Cette boîte de dialogue, présente dans la plupart des applications Windows, vous permet de choisir l’imprimante ou le fax sur lequel l’impression doit être effectuée. Vous pouvez également configurer des paramètres spécifiques à chaque imprimante.


La liste des imprimantes installées et leur connexion physique peut être modifiée à l’aide du Panneau de contrôle de Windows


Impression avec paramètres


Cette boîte de dialogue, présente dans la plupart des applications Windows, vous permet de choisir la précision d’impression, le nombre de copies et la zone concernée par cette impression. Quand le facteur de grossissement choisi est tel que plusieurs pages sont nécessaires pour imprimer un écran Vidéotex, vous pouvez choisir la ou les pages à imprimer.


Copie dans le presse-papiers


��
Cette fonction vous permet de copier, dans le presse-papiers de Windows, la partie sélectionnée de l’écran, l’écran Vidéotex complet ou une zone de taille fixe.


Les formats de copie ainsi que les paramètres de la zone à prendre en compte peuvent être fixés avec la commande « Edition/Formats ».�
�
Formats de copie dans le presse-papiers


L’émulateur est capable de copier dans le presse-papiers des écrans Vidéotex sous différents formats.


En principe, les applications savent trouver le format qu’elles peuvent traiter de la meilleure manière possible. Par exemple : Texte pour NOTEPAD.EXE ou Bitmap + palette pour PAINTBRUSH. Quand une application sait traiter plusieurs formats présents dans le presse-papiers, elle devrait demander à l’utilisateur d’indiquer le format à utiliser. Si ce n’est pas le cas, vous pouvez sélectionner un seul des formats proposés pour forcer les autres applications à l’utiliser.





En principe, la copie concerne la partie sélectionnée à la souris ou, quand il n’y a pas de sélection, l’ensemble de l’écran. Il est possible de fixer la zone à copier, de manière fixe, quelle que soit la sélection souris courante.


Vous pouvez, par exemple, copier systématiquement l’écran complet sans la ligne de service en indiquant les valeurs suivantes :


Case Sélection Courante (souris)	non cochée.


Haut =	1


Bas =	24


Gauche =	1


Droite =	40


Coller des informations du presse-papiers


Cette fonction vous permet d’envoyer le texte contenu dans le presse-papiers ou dans un fichier vers le service sur lequel vous êtes connecté.


Une boîte de dialogue vous permet d’indiquer les touches de fonctions Minitel qui doivent être employées en fin de ligne et en fin de message.


Le bouton « Fichier »


Permet de sélectionner un fichier contenant le texte à envoyer. La taille maximale de ce fichier doit être de 4 Ko.


La liste « Fin de ligne »


Contient les séquences qui peuvent être envoyées à la fin de chaque ligne, sauf de la dernière.


La liste « Fin de page »


Contient les séquences qui peuvent être envoyées à la fin de la dernière ligne.


La zone « Message »


Contient le texte à envoyer. Par défaut, elle est remplie avec le contenu du presse-papiers. Il est possible de la mettre à jour en utilisant le contenu d’un fichier ou d’entrer directement du texte dans celle-ci.


�
Paramètres de l’émulateur


Ligne téléphonique et modem


Selon la version que vous avez acquise, vous avez la possibilité de déclarer une ou plusieurs lignes téléphoniques.


Pour chaque ligne, vous pouvez configurer la méthode d’accès au réseau public, le fonctionnement lors de la détection d’un appel, le fonctionnement du haut-parleur et les fonctionnements spécifiques en mode données / Minitel, fax et répondeur téléphonique vocal.





Pour obtenir des informations détaillées sur la configuration des lignes et modems, reportez-vous au Manuel du Gestionnaire de modem.


Version ligne unique


La boîte de configuration de la ligne est directement appelée.


Version multi-lignes


Une boîte de dialogue vous permettant d’indiquer la ligne à utiliser en priorité est affichée.


Le groupe « Ligne »


Regroupe les informations sur la ligne sélectionnée dans la liste.


le nom de la ligne


le nom du modem connecté.


le port de communication utilisé.


les capacités de la ligne : Minitel, TVR et données (transferts de fichiers, BBS, Kiosque micro).


La liste


Les lignes disponibles sont affichées.


La case « Sélectionner automatiquement la ligne »


L’émulateur sélectionne automatiquement une des lignes pour effectuer la communication.


La ligne sélectionnée dans la liste est utilisée en priorité. Si cette ligne ne peut pas être utilisée, une autre ligne sera choisie. Les critères de sélection sont :


La ligne ne doit pas être en cours d’utilisation (par le fax par exemple).


La ligne doit savoir gérer l’avis demandé (TVR, Kiosque micro, etc).


La case « Utiliser la ligne »


La communication se fait sur la ligne sélectionnée dans la liste et rappelée à côté de la case. Si cette ligne ne peut pas être utilisée (occupée ou capacités insuffisantes), l’appel n’est pas effectué.


Le bouton « Modifier »


Permet d’appeler la boîte de configuration de la ligne pour la ligne sélectionnée.


Le bouton « Multi-Lignes »


Permet d’appeler la boîte configuration des lignes qui permet d’ajouter et de supprimer des lignes.


Configurer le terminal


Cette boîte permet d’indiquer le modèle de terminal (type d’émulation), la réponse qui sera faite aux demandes d’identification Minitel effectuées par les services Télétel et le type de connexion à utiliser. Vous noterez que si vous utilisez un Minitel comme modem, celui-ci filtrera les demandes d’identification et retournera son identification.


Le groupe « Terminal »


Type d’émulation


Le type d’émulation permet d’interpréter les caractères reçus du serveur.


Pour les services Minitel, choisissez Vidéotex ou Vidéotex TVR.


Pour les services BBS, choisissez ANSI.


Les autres émulations sont d’un usage plus rare.


Identification retournée


Cette liste vous permet de choisir l’identification Minitel qui sera retournée aux services Télétel qui en font la demande. Vous noterez que si vous utilisez un Minitel relié à votre PC par un cordon, l’identification retournée sera toujours celle du Minitel connecté.


Cette identification peut avoir une influence sur le mode d’affichage des photos ou du DRCS (si le serveur gère effectivement plusieurs types de Minitel).


Pour les services gérant des photos, nous vous conseillons d’utiliser Emulateur ETSI. Pour les services Vidéotex sans photos, utilisez Minitel 2, pour Minicom utilisez Minitel 12.


Emulateur ETSI�
Photos couleurs�
�
Minitel Photo�
Photos en niveaux de gris�
�
Autres�
Pas de photo (zone noire)�
�
La case « Echo local »


Quand cette case est cochée, l’écho est géré par l’émulateur. Tous les caractères que vous taperez au clavier seront affichés.


La gestion de la touche <Entrée>


Quand cette case est cochée, les codes CR (Retour Chariot) et LF (Descendre d’une ligne) sont envoyés sur la ligne. Dans le cas contraire, seul le code CR est envoyé.


Le type de PAD


Quand cette case est cochée, le PAD X3 est utilisé à la place du PAD normal. Cette option peut être nécessaire quand vous vous connectez à partir de l’étranger.


Le groupe « Communication »


La liste « Avis / Vitesse »


Permet de sélectionner le type de connexion qui sera utilisé. En principe, V23 pour les connexions Minitel Standard et TVR pour les connexions Minitel Photo.


D’autres types de connexions, utilisés pour se connecter sur des BBS ou entre deux ordinateurs, sont possibles. Dans ce cas, le type doit être convenu entre les deux utilisateurs et dépend du modem utilisé.


La parité, la taille des mots et le nombre de bits d’arrêt


Permettent de configurer les paramètres de communication avec le modem. Les deux configurations courantes sont :


- 7 bits, parité paire, 1 bit stop pour les connexions à des services Télétel classiques.


- 8 bits, aucune parité, 1 bit stop pour les connexions à des services Télétel Vitesse Rapide.


La zone « Capture automatique »


Permet d’indiquer le type de capture en mode Film qui devra être fait à chaque connexion. On peut indiquer que la capture doit se faire dès la fin de la numérotation, à la connexion au service (valeur par défaut), ce qui permet de ne pas capturer la page d’accueil du PAVI (par exemple, 3615) ou qu’il ne doit pas y avoir de capture automatique (l’utilisateur peut déclencher la capture manuellement).


Paramètres d’affichage


Les paramètres fixés dans la boîte de dialogue


Le groupe « Vitesse »


L’affichage peut se faire à la vitesse maximale ou à une des vitesses du Minitel : 1200, 4800 ou 9600 bauds. La vitesse maximale dépend du type de machine dont vous disposez; elle est d’environ 19600 bauds sur un 486 avec une carte vidéo rapide.


Le groupe « Points d’arrêt »


Les points d’arrêt, séparateurs de pages en mode visualisation par page sont : l’effacement d’écran, l’allumage du curseur, le changement de mode rouleau ou l’appui sur une touche du Minitel pendant la connexion.


Vous noterez que quand un film est déroulé en arrière, le seul point d’arrêt est l’effacement écran. Il peut arriver que certaines polices DRCS ne soient pas correctement restituées; dans ce cas, il faut retourner en arrière tant que l’anomalie subsiste.


Le groupe « Taille d’écran »


Il est possible de choisir les facteurs de zoom utilisés pour les modes normaux et agrandis.


Choisissez les facteurs de zoom appropriés à la taille de l’écran dont vous disposez.


La palette de couleurs


Ce paramètre influant sur l’affichage peut être modifié grâce à une icône pouvant avoir deux états.


Elle permet d’afficher l’écran Vidéotex en niveaux de gris ou en couleurs. Cette commande n’a pas d’effet sur le mode d’affichage des photos qui dépend du service sur lequel vous vous connectez.


Bouton enfoncé


��
L’écran Vidéotex est affiché en couleurs. Les 8 couleurs du Minitel sont émulées. Nous vous déconseillons l’utilisation de l’émulateur avec un écran monochrome. L’utilisation d’un écran VGA en niveaux de gris (portables) est possible, mais, bien entendu, le rendu des couleurs sera difficile.�
�
Bouton relâché


��
L’écran Vidéotex est affiché en niveaux de gris. Si vous utilisez un driver ne supportant que 16 couleurs, l’émulateur n’utilisera que les 4 niveaux de gris disponibles. Le Minitel en affichant 8, une partie des informations pourra être perdue. La plupart des cartes VGA actuelles permet l’affichage de 256 couleurs ou niveaux de gris. Contactez votre revendeur pour obtenir le driver Windows destiné à votre carte.�
�
Options de l’émulateur


Le mot de passe


Il est possible d’utiliser un mot de passe qui sera demandé au lancement du logiciel. Si vous modifiez le mot de passe, il sera demandé pour confirmation à la sortie de cette boîte.


Le groupe « Répertoire télématique »


L’emplacement du fichier Annuaire


Vous pouvez choisir le répertoire qui contiendra l’annuaire télématique du logiciel. Cliquez sur le bouton Parcourir... pour en sélectionner un autre. La zone de texte vous indique le nom du répertoire courant.


Ce répertoire contient l’annuaire, le journal et les fichiers de capture reliés au journal.


Le bouton « Confirmer les effacements de fiches »


Si vous utilisez souvent la commande Effacer une fiche du répertoire, vous pouvez empêcher le logiciel de vous demander une confirmation pour chaque fiche en cochant cette case.


Le bouton « Afficher les touches à accès direct »


Permet de déterminer si les touches à accès direct (les 10 premières fiches du répertoire) doivent être affichées dans la liste.


�
La zone « Purge automatique »


Pour éviter l’encombrement du disque avec des connexions anciennes, il est possible de fixer le nombre de jours après lequel les connexions et les fichiers attachés sont automatiquement enlevés du journal et du disque dur.


Il est possible de protéger individuellement chaque fiche pour éviter son effacement intempestif.


Par défaut, les fiches sont gardées une semaine (7 jours). Il est possible d’enlever cette fonction de purge automatique en indiquant 0.


Les services France Télécom


Ces deux zones vous permettent d’indiquer le numéro à composer pour l’appel direct des services Annuaire (11) ou Minicom.


Ces numéros peuvent être modifiés, par exemple pour utiliser un numéro abrégé de votre autocommutateur.


Il est possible de passer par des PAVI plus rapides; indiquez : 3623 pour le mode TVR et 36011414 (Annuaire) ou 36011616 (Minicom) pour le Kiosque Micro.


Si vous passez par un PAVI, la consultation sera plus rapide mais vous ne bénéficierez pas des services gratuits de France Télécom (3 minutes sur l’annuaire et liste des messages reçus sur Minicom).


La configuration de la capture photo


Cette boîte de dialogue vous permet de connaître et de modifier les paramètres utilisés pour la capture photo en cours de connexion.


La zone « Format »


Ces boutons permettent de choisir le mode de capture qui sera appliqué lors de la prochaine photo en connexion.


La carte « France Télécom »


La carte de paiement France Télécom permet, grâce à un numéro et à un code, de se faire facturer sur son numéro de téléphone les appels réalisés à partir d’un autre numéro.


La case « Utiliser la carte »


Quand la carte doit être utilisée, cochez cette case. Dans ce cas, si vous n’avez pas saisi votre code secret, une boîte de dialogue vous le demandera à chaque appel.


La zone « Téléphone »


Indiquez le numéro de téléphone permettant d’accéder au serveur vocal de la carte France Télécom. En principe, ce numéro est le 3610, mais il est possible de le remplacer par un numéro abrégé de votre autocommutateur.


La zone « Numéro »


Indiquez le numéro de votre carte, suivi, si vous le désirez, de votre code secret.


Le code secret


Pour utiliser votre carte, vous disposez d’un code secret. Celui-ci peut être inclus ou non dans le numéro. S’il est inclus, la numérotation se fera automatiquement mais il n’y aura plus de sécurité. Utilisez cette option si vous êtes sûr qu’aucune autre personne n’utilisera votre ordinateur.


Si le code n’est pas inclus, il sera demandé à chaque appel.


La numérotation de la touche #


La touche # du clavier de numérotation doit être utilisée. La plupart des modems récents permet l’utilisation de cette touche. Sur certains modems, cette touche doit être remplacée par une autre.


Si la carte France Télécom ne fonctionne pas, consultez la notice de votre modem pour fixer ce paramètre.


Attention	Certains modems ne permettent pas de numéroter cette touche; dans ce cas, la carte n’est pas utilisable. Vous pouvez indiquer dans les paramètres de la ligne téléphonique que la numérotation doit se faire manuellement; dans ce cas, numérotez le 3610 avec votre téléphone et suivez les instructions du serveur vocal. Quand vous entendez la porteuse, connectez-vous.


La ligne de commande


Il est possible de lancer le logiciel avec une ligne de commande lui permettant de réaliser directement des opérations de numérotation ou de visualisation.


Visualiser un fichier Vidéotex (Film ou Photo)


FOTOEMUL /v <Nom du fichier>


Appeler un service répertorié


FOTOEMUL /n <Nom de la fiche>


�
Transfert de fichiers avec l’émulateur de terminaux


� EX "Transfert de fichiers" �Il est possible de transférer des fichiers entre deux ordinateurs ou entre votre ordinateur et un serveur (BBS).


Pour une connexion entre deux ordinateurs, vous devez appeler la fonction de transfert de fichiers alors qu’il n’y a pas de connexion en cours.


Pour un transfert sur un BBS, appelez le BBS, lancez la commande de transfert sur celui-ci et appelez la fonction de transfert de l’émulateur.


Quand le protocole ZModem est disponible sur les deux machines, nous vous conseillons de l’utiliser.


L’ensemble des paramètres fixés doit être identique aux deux extrémités de la chaîne. Le poste qui envoie les fichiers doit être en Emission et le poste qui les reçoit doit être en Réception.


Transfert de fichiers


La zone protocole


La liste des protocoles


XMODEM permet de transférer un seul fichier. Les informations sur ce fichier (nom et taille) ne sont pas transmises. Il a l’avantage d’être présent sur la quasi-totalité des systèmes de transfert.


YMODEM permet de transférer un ou plusieurs fichiers. Les informations sur les fichiers sont transmises, les fichiers émis et reçus seront donc identiques en taille. Les performances sont voisines de celles de XMODEM.


YMODEM-G est identique à YMODEM mais il n’inclut pas de contrôle en cours de communication. Il ne doit être utilisé que lorsque la ligne téléphonique est sécurisée (modem avec correction d’erreurs des deux côtés du transfert). La vitesse de transfert est nettement supérieure à celle de YMODEM.


ZMODEM est beaucoup plus puissant que les protocoles ci-dessus. Il permet en particulier la reprise d’un transfert à l’endroit où il a été interrompu (coupure de ligne par exemple).


KERMIT est l’un des protocoles les plus répandus. Contrairement aux précédents, il permet les transferts sur les réseaux 7 bits. Il est donc intéressant pour le réseau Minitel standard (Télétel 1200/75 bauds).


La case « Multi-Fichiers »


Est accessible quand, pour le protocole sélectionné, il existe une version mono et multi-fichiers. C’est le cas du protocole YMODEM.


En théorie, ce protocole est toujours multi-fichiers (même quand vous ne transmettez qu’un fichier). Certaines implémentations de ce protocole ont été faites en mono-fichier; dans ce cas, le transfert se termine par une erreur. Dans certains cas, vous trouverez YMODEM et YMODEM-BATCH : YMODEM correspond à mono-fichier et YMODEM-BATCH à multi fichiers.


Si l’autre poste dispose uniquement de YMODEM, utilisez YMODEM multi-fichiers. Si le transfert semble bloqué à la fin de l’émission du fichier, utilisez YMODEM mono-fichier.


Si l’autre poste dispose de YMODEM et YMODEM-BATCH, utilisez YMODEM-BATCH et YMODEM multi-fichiers sur votre poste.


Le sens de transmission


Ces boutons permettent d’indiquer dans quel sens le fichier doit être transmis. Il est obligatoire que le sens soit différent sur les deux postes reliés (l’un émet et l’autre reçoit).


On parle ici des fichiers à transmettre et non du sens d’appel avec le téléphone qui est fixé dans la boîte de Connexion.


Le bouton « Configurer »


Permet de fixer des paramètres dépendants du protocole de transfert. Dans le cas de XMODEM, YMODEM et YMODEM-BATCH, il n’y a pas de paramètre dépendant du protocole. Dans le cas de ZMODEM et de KERMIT, vous pouvez en fixer.


Le bouton « A Propos »


Permet d’avoir des informations sur le protocole sélectionné. Cette information peut être utile au service technique de RTE pour déterminer la version du produit que vous utilisez.


La zone répertoire


Le nom du répertoire


La zone de texte permet d’indiquer le répertoire utilisé pour le transfert. Si elle est vide, le répertoire où l’émulateur est installé sera utilisé.


Le bouton « Sélection »


En réception, permet de choisir un répertoire existant sur le disque.


En émission, permet de choisir un ou plusieurs fichiers à émettre. Quand c’est fait, les fichiers sélectionnés sont affichés dans la liste.


La liste des fichiers


Permet d’afficher les fichiers reçus, à transmettre ou transmis. En cliquant sur un élément de la liste, il est possible de connaître son état dans les zones d’informations à côté de la liste.


La zone d’informations


Permet de connaître l’état courant du fichier sélectionné dans la liste.


La case « Renommer les fichiers existants »


Visible seulement en mode réception.


Permet de ne pas écraser un fichier existant dans le répertoire sélectionné avec un fichier reçu qui aurait le même nom. Dans ce cas, le fichier reçu sera enregistré sous un nom commençant avec le nom original et se terminant par un numéro d’ordre.


La case « Supprimer les fichiers mal reçus »


Visible seulement en mode réception.


Permet de ne pas encombrer le disque avec des fichiers qui n’auraient pas été entièrement reçus ou comportant des erreurs de transmission non corrigées.


Si vous utilisez le protocole ZModem et que vous voulez profiter de la possibilité de reprise d’un transfert interrompu, ne cochez pas ces cases.


Les commandes


Le bouton Connecter


Permet d’accéder à la boîte de connexion décrite dans le Manuel du Gestionnaire de modems.


Le bouton Dialogue


Ce bouton n’est visible que lorsque la connexion entre deux postes est établie. Il permet d’accéder à la boîte de dialogue entre les deux opérateurs (voir § � RENV _Ref350067591 \* FUSIONFORMAT �Le dialogue opérateur� page � RENVOIPAGE _Ref350067589 �55�).


Le bouton Transfert


Permet de lancer le transfert et d’accéder à la boîte de suivi de transfert.


Le bouton Déconnecter / Fermer


Permet de couper la communication en cours. On revient au mode de configuration du transfert.


Quand il n’y a pas de communication en cours ou que la communication était établie avant d’entrer en mode transfert, il permet de quitter la boîte de dialogue.


Initialisation de la connexion


Cette boîte n’est accessible que lorsqu'on entre en mode transfert sans être connecté à un service. Elle permet d’indiquer les paramètres à utiliser pour la communication. Ces paramètres doivent être identiques sur les deux postes, sauf pour les boutons Numéro et Attente de sonnerie qui doivent être opposés.


La zone « Communication »


Les paramètres


Les boutons permettent de configurer le type de connexion; leur signification est la même que lors de la configuration du terminal. Si le bouton 7 bits ou le bouton 8 bits est grisé, cela signifie que le protocole de transfert actif ne fonctionne que dans le mode sélectionné.


Le bouton « Modem »


Permet de vous servir d’un autre modem que celui que vous utilisez pour vous connecter aux services Télétel. Vous avez accès à la boîte de configuration des lignes.


La zone « Connexion »


Le bouton « Numéro »


Permet d’indiquer que l’appel téléphonique sera fait à partir de votre poste.


Le numéro


Cette zone de texte contient le numéro que vous allez appeler. Elle n’est utilisée que quand le bouton Numéro est coché.


Le bouton « Répertoire »


Permet de choisir un correspondant déjà mémorisé dans le répertoire de l’émulateur.


Le bouton « Attente de sonnerie »


Permet d’indiquer que c’est le poste distant qui va vous appeler.


Si le Gestionnaire d’appel est installé, les fonctions de réception et d’émission de fax sont indisponibles pendant la durée d’attente de la sonnerie. Dans ce cas, si vous recevez un fichier, il est plus pratique d’utiliser le mode automatique du Gestionnaire d’appel.


Utilisez ce mode si vous ne possédez pas le Gestionnaire d’appel ou si vous devez fournir le fichier et que votre correspondant doit vous appeler.


Les commandes


La case « Dialogue opérateur »


Quand elle est cochée, indique qu'une fois la communication établie, la boîte dialogue opérateur sera affichée. Cette fonction est utile quand vous ne vous connectez par entre deux émulateurs ou quand vous n’êtes pas sûr des paramètres de communication et que vous voulez vous assurer que la connexion est correcte.


Quand cette case n’est pas cochée, le transfert de fichiers commencera dès la connexion et la boîte de suivi du transfert sera affichée.


Le bouton « Connecter »


Permet de commencer la numérotation ou de se mettre en attente de sonnerie.


Le dialogue opérateur


Une fois que la connexion entre deux postes est établie, il est possible de dialoguer avec l’opérateur distant. Cela peut permettre de guider un opérateur non expérimenté ou de vérifier que la communication est correctement établie.


Pour que le texte figurant dans la zone poste local soit effectivement envoyé, il faut cliquer sur la touche Envoi ou utiliser la touche Entrée du clavier.


La zone « Poste distant »


Cette zone est mise à jour par le poste distant. Si les caractères reçus ne sont pas corrects, la connexion est mal effectuée. Vérifiez que les paramètres de connexion du poste distant sont identiques à ceux de votre poste.


La zone « Poste local »


Cette zone vous permet d’entrer le texte qui sera envoyé au poste distant.


Le bouton « Envoi »


Pour que le texte figurant dans la zone poste local soit effectivement envoyé, il faut cliquer sur la touche Envoi ou utiliser la touche Entrée du clavier.


Les commandes


Le bouton « Transfert »


Permet de commencer le transfert et d’afficher la boîte de suivi du transfert. Si vous devez émettre un ou plusieurs fichiers et que vous n’en avez pas sélectionné avant de vous connecter, une boîte de sélection des fichiers sera affichée.


Le bouton « Déconnexion »


Ce bouton vous permet de vous déconnecter du poste distant. La boîte de gestion du transfert sera affichée.


Le suivi du transfert


Elle vous permet de suivre l’état du transfert pour chaque fichier.


Quand il y a plus de 10 erreurs sur un bloc, le transfert est automatiquement interrompu. Utilisez la fonction « Dialogue opérateur » pour vérifier que la connexion est correcte (les textes doivent s’afficher correctement) et que vous utilisez le même protocole de transfert.


Si vous utilisez le bouton Annuler, le transfert sera interrompu mais la communication ne sera pas coupée. Vous pourrez reprendre le transfert par la suite.


Les noms de fichiers


Ces zones vous indiquent le nom du fichier transmis et le nom sous lequel il est enregistré. En réception, il est possible d’indiquer que le fichier reçu ne doit pas écraser un fichier existant et, dans ce cas, il sera renommé.


Les caractères transmis


Ces zones indiquent la taille totale, la taille transmise et le pourcentage transmis. Certains protocoles, en particulier XMODEM, ne permettent pas de connaître la taille totale du fichier.


La vitesse de transmission


Ces zones indiquent dans plusieurs unités la vitesse moyenne réelle de transmission des données. Elle dépend de la vitesse de connexion et du protocole utilisé. Le protocole le plus rapide est YMODEM-G car il n’y a pas plusieurs essais en cas d’erreur; l’ensemble du transfert pour le fichier en cours est interrompu. Ce protocole ne doit être utilisé que sur des lignes téléphoniques fiables ou avec des modems incluant un système de correction d’erreurs (V 42).


Les erreurs


Ces zones indiquent le nombre total d’erreurs depuis le début du transfert du fichier en cours et le nombre d’erreurs sur le dernier bloc transmis.


Quand il n’y a pas d’erreurs sur le dernier bloc, les erreurs qui sont survenues précédemment ont été corrigées.


Réexpédition de fichiers


Elle est appelée quand un transfert a déjà été fait ou a commencé.


Les fichiers à réexpédier


Tout le groupe : permet de réexpédier tous les fichiers sélectionnés, qu’ils aient déjà été correctement transmis ou non.


Les fichiers non reçus : permet de réexpédier les fichiers sélectionnés qui n’ont pas été envoyés entièrement.


Nouvelle sélection : permet de faire une nouvelle sélection comme quand on clique sur le bouton « Sélection... » de la boîte de configuration du transfert.


Le protocole ZModem


Ce protocole de transfert est très puissant. Il permet une vitesse de transmission élevée et surtout la reprise d’un transfert incomplet (par exemple, en cas de coupure de ligne). S'il est présent sur les deux machines concernées par le transfert, nous vous conseillons de l’utiliser. Le seul cas où il n’est pas utilisable est quand la connexion s’effectue en 7 bits (cas des serveurs Minitel standard).


Une grande partie des éléments de ce protocole peut être configurée.


Attention	Zmodem permet la reprise des transferts incomplets; pour que cette fonctionnalité soit active, il faut que le début du fichier transféré soit conservé sur le disque sous le même nom que le fichier original. Il est donc important, dans ce cas, de ne pas utiliser les options « Renommer les fichiers » existants et « Supprimer les fichiers mal reçus » dans la boîte de configuration du transfert.


Le type de transfert


Les boutons vous permettent d’indiquer le Type de transfert à effectuer. Dans la plupart des cas, les paramètres fixés sur le poste qui reçoit les fichiers sont prioritaires.





Négocier : Indique que le type de transfert dépend de l’autre poste; cela permet à l’émetteur de fixer lui-même le type de transfert. Quand les deux postes utilisent ce type, un type par défaut dépendant du programme utilisé est choisi. Dans le cas de l’émulateur, le fichier est transmis dans sa totalité (= Binaire) quand il n’existe pas sur le récepteur, quand les dates du fichier émis et du fichier existant sont différentes, quand la taille du fichier émis est inférieure ou égale à la taille du fichier existant. Le transfert est repris quand un fichier portant le même nom existe, qu’il a une date identique et une taille inférieure au fichier émis. Dans la majorité des cas, il est souhaitable d’utiliser cette option.





Binaire : Indique que le fichier transmis est de type binaire (par opposition à Texte). Quand l’émulateur est utilisé des deux cotés, ce type de transfert implique le transfert complet et sans transformation du fichier (même si une reprise pouvait être faite).





Texte : Indique que le fichier transmis est de type texte. Cette option ne permet pas la reprise. Elle doit uniquement être utilisée lorsque l’émetteur et le récepteur n’utilisent pas le même système d’exploitation (par exemple, DOS et Unix, DOS et Macintosh). Dans certains programmes acceptant Zmodem, cette option peut être appelée Convention locale ou Transformation des fins de lignes. En effet, pour les fichiers de texte purs, le marqueur de fin de ligne peut être différent suivant les systèmes. Le fichier reçu peut donc être différent du fichier émis. Utilisez ce type lorsque vous recevez des fichiers texte que vous ne pouvez pas relire avec votre éditeur de texte (lignes très longues ou se recouvrant). Dans le cas où l’émetteur utilise cette option, elle est prioritaire sur l’option fixée par le récepteur.





Reprise : Indique que si le fichier émis est déjà présent sur le récepteur avec le même nom et qu’il est de taille inférieure, seule la fin du fichier doit être transmise. Quand le fichier est absent, il est transmis entièrement et quand il est de même taille, il est ignoré. Utilisez cette option quand la communication a été coupée et que vous recommencez le transfert. Dans les autres cas, utilisez l’option Négocier.


Les listes « Conditions d’envoi »


Vous permettent d’indiquer la marche à suivre quand le fichier émis existe déjà sur le récepteur.





L’option choisie en réception est prioritaire sur l’option choisie en émission, sauf pour Ajouter au fichier existant. Quand l’option Automatique (selon émetteur) est choisie sur le récepteur, c’est l’option choisie sur l’émetteur qui est prise en compte. Quand l’option Remplacer ou renommer (config. Générale) est choisie sur le récepteur, le fichier est renommé s’il existe déjà et que la case Renommer les fichiers existants est cochée.





L’option si longueur ou CRC différents permet d’ignorer des fichiers identiques qui ont des dates différentes. Cette option est fiable quand l’émulateur se trouve sur les deux machines (émetteur et récepteur). Elle n’est pas disponible sur tous les programmes qui utilisent Zmodem. De plus, le calcul du CRC peut être différent suivant les programmes, ce qui peut entraîner des réémissions alors que les fichiers sont identiques.





Aucune (selon récepteur) en émission et Remplacer ou renommer (config. Générale) en réception peuvent être utilisés dans la plupart des cas.


La zone « Horodatage du fichier »


La case « Utiliser la date transmise »


Quand cette case n’est pas cochée, la date système de votre machine est utilisée. Dans le cas contraire, on utilise la date transmise en même temps que le fichier (date originale).


La case « Décalage horaire »


Dans le protocole Zmodem, la date qui est transmise s’entend en temps universel (TU), c’est-à-dire l’heure au méridien de Greenwich (GMT). En France, le décalage horaire réel est de 1 heure mais la plupart des ordinateurs sont conçus pour les Etats Unis et l’heure système tient souvent compte de -7 heures de décalage. D’autre part, beaucoup de logiciels du marché ont ’oublié’ cette notion et transmettent l’heure locale et non l’heure GMT. Si vous utilisez l’émulateur depuis différents fuseaux horaires et que vous devez centraliser des informations dans un ordre chronologique rigoureux, ces éléments sont primordiaux. Dans les cas courants (transferts en France), il est plus simple de ne pas utiliser l’heure GMT, dans ce cas la date transmise est celle qui apparaît sur votre ordinateur.


La zone « Paquets de données »


Cette zone vous permet d’indiquer le traitement de contrôle et la fréquence des contrôles des paquets transmis.


La liste « Longueur »


Zmodem transmet les informations par paquets de 32 à 1024 octets. L’émulateur utilise toujours des paquets de 1024 octets et réduit progressivement la taille en cas d’erreurs répétées. Ces paquets sont entourés de codes de contrôle sur 2 ou 4 octets (16 ou 32 bits); plus la taille du code de contrôle est grande, plus la fiabilité augmente et plus le temps de transmission augmente. Il est possible de demander au récepteur d’accuser réception à chaque paquet (1K), tous les 2 paquets (2K), tous les 4 paquets (4K) ou à la fin du fichier (continu). Quand le récepteur détecte une erreur, il demande à l’émetteur de recommencer le transfert à partir du dernier paquet correctement reçu. Dans le cas où le modem de l’émetteur permet de détecter les coupures de ligne (cas général), utilisez le mode continu. Dans le cas contraire, utilisez un des modes fenêtre permettant de garantir qu’il n’y aura pas une plus grande quantité d’informations transmises en cas de coupure de ligne non détectée.


La case Protéger les caractères de contrôle


Certains réseaux (en particulier Télétel normal) utilisent une partie du jeu de caractères ASCII pour leur gestion propre. Ces caractères sont appelés caractères de contrôle. Quand ils sont transmis tels quels, ils peuvent créer des perturbations. Si des erreurs de transmissions systématiques et fréquentes arrivent, vous pouvez cocher la case Protéger caractères de contrôle. Attention, cette option peut ralentir de 10 à 100 % le transfert des données.


�
Scénario de connexion


Le langage de scénario intégré à l’émulateur vous permet d’enregistrer toutes les actions que vous faites pendant une connexion et de les rejouer lors d’une autre connexion.


Principes de base


Un langage permet de faire exécuter par la librairie des scénarios de connexion automatique. En général, le scénario se déroule à partir du début de la communication. Selon l’instruction de clôture du scénario, l’utilisateur peut ou non reprendre la main en interactif à l’issue de la phase de connexion.


Pendant l’exécution du scénario, l’écran d’émulation est visible; ainsi, l’utilisateur peut suivre le bon déroulement des opérations mais ne peut intervenir lui-même dans ce déroulement. Les entrées de caractères ou de touches de fonctions ne sont pas disponibles.


Seule la touche Fin de scénario peut être utilisée. L’appel à cette touche permet de quitter le scénario en cours sans provoquer la déconnexion du service en cours de consultation.


A partir de ce moment, l’utilisateur reprend la main et le dialogue peut continuer normalement en mode interactif. Le fichier de scénario peut être automatiquement généré par une phase d’apprentissage en cours de connexion. Il peut également être créé ou modifié avec un éditeur de texte, par exemple: NOTEPAD.EXE.


En éditant le fichier de scénario, il est possible d’ajouter des instructions permettant de fiabiliser l’exécution du scénario, de traiter les cas d’erreurs. Il est également possible de réduire ou d’enlever les pauses pour permettre une exécution plus rapide. Dans ce cas, nous vous conseillons de procéder graduellement et de tester le scénario plusieurs fois.


Pour permettre une maintenance plus facile du scénario, il est possible d’introduire des commentaires dans le fichier. Une zone de commentaire commence par le caractère <;> et se termine en fin de ligne. Elle peut se trouver sur la même ligne qu’une instruction si celle-ci est entièrement définie avant le caractère <;>.


Il ne peut y avoir qu’une seule instruction par ligne; la ligne peut commencer par des espaces et des tabulations, tout autre caractère est considéré comme faisant partie d’une instruction. Les instructions sont normalement en majuscules mais il est possible d’utiliser des caractères indifféremment des caractères majuscules et minuscules: dans ce cas aucune différenciation ne sera faite.


Quand une instruction n’est pas connue de la librairie, celle-ci demande au programme appelant de l’exécuter et, dans le cas où l’exécution échoue, le scénario est abandonné et un code d’erreur est retourné au programme appelant.


Les instructions expliquées par la suite permettent à un utilisateur non informaticien de créer des scénarios qui lui faciliteront l’accès à une page précise d’un service télématique.


Définition de variables


Pendant la phase de modification du fichier de scénario, il est possible de remplacer des chaînes de caractères par des variables qui seront mises à jour dans une phase de préparation ou lors de la connexion.


Le même nom de variable fait référence au même contenu tout le long du scénario; elle est mise à jour la première fois que la variable est utilisée. Un nom de variable est une chaîne de caractères alphanumériques sans espace, commençant obligatoirement par le caractère #. La taille maximum significative est de 31 caractères, une différenciation est faite entre les majuscules et les minuscules. Une variable contient une chaîne d’une taille maximum de 160 caractères. Le caractère # fait partie du nom de la variable, il doit être utilisé à chaque fois que l’on fait référence à la variable. Le caractère _ sera remplacé dans la boîte d’initialisation par un espace. Si le premier caractère suivant # est $, cela indique une variable numérique qui peut être utilisée dans l’instruction COMPTEUR.


Exemple :	#NOM





Il est possible d’utiliser les variables à tous les endroits où il est possible d’utiliser des chaînes de caractères.


Exemple :	EMET "NOM"	Envoie les caractères N, O et M sur la ligne.


	EMET #NOM	Envoie le contenu de la variable #NOM sur la ligne.


Les chaînes à utiliser peuvent aussi être lues dans des fichiers texte utilisant la même architecture que le fichier WIN.INI, le premier caractère est alors * à la place de #. Par exemple, avec un fichier TOTO.INI (sous le répertoire Windows) contenant les lignes suivantes :


[Variables]


Nom=Albert DUPONT


L’instruction EMET *TOTO.INI,Variables,Nom 	Envoie les caractères Albert DUPONT sur la ligne.


Les chaînes de caractères


Les chaînes de caractères doivent être délimitées par le caractère "," elles utilisent le jeu de caractères ANSI de Windows.


Des valeurs décimales peuvent être spécifiées, elles sont introduites par le caractère \.


Exemple :	\13	Retour Chariot.�\"	Caractère "�\\	Caractère \


Définition d’étiquettes


Il est possible d’insérer des étiquettes en entrant le nom de l’étiquette précédé du caractère <:>.


Les étiquettes sont des chaînes de caractères alphanumériques sans espace, la taille significative est au maximum de 31 caractères et une différenciation est faite entre les majuscules et les minuscules.


Exemple :	:LABEL1





En cours d’exécution du programme, il sera possible d’exécuter directement la partie de programme se trouvant après la déclaration de l’étiquette en utilisant les instructions ATTEND, ALLER, etc. …





Le caractère : est utilisé uniquement lors de la définition de l’étiquette, il ne doit pas être utilisé lorsqu’on fait référence à l’étiquette.


Exemple :	ALLER LABEL1	Permet de faire un saut à l’étiquette définie par :LABEL1


	ALLER :LABEL1	Recherche une étiquette définie par ::LABEL1


Référence du langage


ENVOI


� EX "Instruction Minitel:Envoi" �Envoi sur la ligne du code de la touche « ENVOI » du Minitel.


REPETITION


� EX "Instruction Minitel:Répétition" �Envoi sur la ligne du code de la touche « REPETITION » du Minitel.


SUITE


� EX "Instruction Minitel:Suite" �Envoi sur la ligne du code de la touche « SUITE » du Minitel.


RETOUR


� EX "Instruction Minitel:Retour" �Envoi sur la ligne du code de la touche « RETOUR » du Minitel.


CORRECTION


� EX "Instruction Minitel:Correction" �Envoi sur la ligne du code de la touche « CORRECTION » du Minitel.


ANNULATION


� EX "Instruction Minitel:Annulation" �Envoi sur la ligne du code de la touche « ANNULATION » du Minitel.


GUIDE


� EX "Instruction:Guide" �Envoi sur la ligne du code de la touche « GUIDE » du Minitel.


SOMMAIRE


� EX "Instruction Minitel:Sommaire" �Envoi sur la ligne du code de la touche « SOMMAIRE » du Minitel.


FIN


� EX "Instruction Minitel:Fin" �Envoi sur la ligne du code de la touche « CONNEXION / FIN » du Minitel.


EMET


� EX "Instruction Minitel:Emet" �Envoi d’une chaîne de caractères sur la ligne.


Paramètres


<Chaîne>	Chaîne de caractères ou nom de la variable.


ATTEND


� EX "Instruction Minitel:Attend" �Provoque le blocage du scénario tant qu’une chaîne de caractère n’a pas été reçue de la ligne.


La chaîne est obligatoirement sous sa forme littérale, elle doit être délimitée par le caractère <">, la taille maximum est de 40 caractères. Elle est constituée par une suite de caractères dans l’ordre où ils arrivent sur la ligne, quelle que soit la position où ils s’affichent. Les espaces, les caractères graphiques ou DRCS sont ignorés.


Par exemple, si la chaîne "Suite" est affichée de la droite vers la gauche, la chaîne attendue sera "etiuS".


Paramètres


<Chaîne>	Chaîne de caractères à recevoir.


<Durée>	optionnel.	Durée en secondes du temps maximum d’attente de la chaîne. Si ce temps est dépassé, le scénario est mis en échec. Dans ce cas, le programme poursuit son déroulement à l’étiquette indiquée. Si cette étiquette n’est pas spécifiée ou si elle n’existe pas, le scénario est interrompu.


<Etiquette>	optionnel.	Etiquette permettant de continuer le déroulement en cas d’échec. Quand ce paramètre est présent, le paramètre <Durée> doit lui aussi être présent.


ATTENTE_SERVEUR


� EX "Instruction Minitel:Attente_Serveur" �Provoque le blocage du scénario tant que le serveur ne demande pas de données. Cette demande est faite par les services de France Télécom (Annuaire, Minicom, page de garde de Télétel).


Cette instruction est particulièrement utile lors de la phase de connexion à un service en passant par Télétel; elle permet d’éviter les aléas liés à une mauvaise connexion ou numérotation.


En général, pour accélérer un script qui a été enregistré automatiquement, il est possible d’enlever l’instruction PAUSE qui suit l’instruction ATTENTE_SERVEUR.


Paramètres


<Durée>	optionnel.	Durée en secondes du temps maximum d’attente. Si ce temps est dépassé, le scénario est mis en échec. Dans ce cas, le programme poursuit son déroulement à l’étiquette indiquée. Si cette étiquette n’est pas spécifiée ou si elle n’existe pas, le scénario est interrompu.


<Etiquette>	optionnel.	Etiquette permettant de continuer le déroulement en cas d’échec. Quand ce paramètre est présent, le paramètre <Durée> doit lui aussi être présent.


ATTENTE_CURSEUR


� EX "Instruction Minitel:Attente_Curseur" �Provoque le blocage du scénario jusqu’à ce que le curseur soit visible et qu’aucun caractère ne soit reçu pendant au moins une seconde. En général, pour accélérer un script qui a été enregistré automatiquement, il est possible d’enlever l’instruction PAUSE qui suit l’instruction ATTENTE_CURSEUR.


Paramètres


<Durée>	optionnel.	Durée en secondes du temps maximum d’attente. Si ce temps est dépassé, le scénario est mis en échec. Dans ce cas, le programme poursuit son déroulement à l’étiquette indiquée. Si cette étiquette n’est pas spécifiée ou si elle n’existe pas, le scénario est interrompu.


<Etiquette>	optionnel.	Etiquette permettant de continuer le déroulement en cas d’échec. Quand ce paramètre est présent, le paramètre <Durée> doit lui-aussi être présent.


PAUSE


� EX "Instruction Minitel:Pause" �Génère une pause en secondes dans le déroulement du scénario. Après cette pause, le scénario se poursuit par l’instruction suivante ou à l’étiquette spécifiée.


En général, pour accélérer un script qui a été enregistré automatiquement, il est possible d’enlever l’instruction PAUSE qui précède les instructions ATTENTE_SERVEUR ou ATTENTE_CURSEUR.


Paramètres


<Durée>	Durée en secondes


<Etiquette>	optionnel	Etiquette à appeler à la fin de la pause.


TIMEOUT


� EX "Instruction Minitel:TimeOut" �Permet de régler, en secondes, le temps à l’issue duquel l’instruction ATTEND ou l’instruction ATTENTE_SERVEUR, sans paramètre durée spécifié, partira en échec provoquant un raccrochage ou un branchement à l’étiquette indiquée. Si aucune instruction TIMEOUT n’est générée, la durée d’attente est de 2 minutes.


Paramètres


<Durée>	Durée en secondes


<Etiquette>	optionnel.	Etiquette permettant de continuer le déroulement en cas d’échec de l’instruction ATTEND s’il n’y a pas d’étiquette spécifiée dans cette instruction.


RACCROCHE


� EX "Instruction Minitel:Raccroche" �Met fin à la communication. En cas d’absence de cette instruction en fin de programme, l’utilisateur reprend le contrôle interactif de la communication au terme du déroulement du scénario.


Paramètres


<Etat>	optionnel.	Numéro d’état retourné au programme appelant (erreur, message, etc., …). Si ce paramètre n’est pas présent, aucun numéro d’état n’est retourné.


TERMINER


� EX "Instruction Minitel:Terminer" �Met fin au scénario et retourne un numéro d’état au programme.


L’utilisateur reprend le contrôle interactif de la communication au terme du déroulement du scénario.


Paramètres


<Etat>	Numéro d’état retourné au programme appelant (erreur, message, etc..).


ETAT


� EX "Instruction Minitel:Etat" �Envoie un numéro d’état au programme.


Le déroulement du scénario reprend normalement après cette instruction.


Paramètres


<Etat>	Numéro d’état retourné au programme appelant (erreur, message, etc..).


INITIALISER


� EX "Instruction Minitel:Initialiser" �A leur création, les variables contiennent une chaîne vide. Elles sont utilisables telles quelles. Il est possible de faire varier leur contenu, soit dans le scénario lui-même, soit par le programme.


Paramètres


<Variable>	Nom de la variable à initialiser.


<Valeur>	Valeur de la variable.


	"..."	Chaîne de caractères, au maximum 160 caractères.


	?<xxx>	<xxx> peut être n’importe quelle chaîne de caractères. Elle doit être accolée directement au caractère <?>. Cette chaîne (maximum 31 caractères) ne doit pas contenir d’espaces. Elle permet de fixer le format de la chaîne à saisir.


<Etiquette>	optionnel.	Nom de l’étiquette où le scénario se poursuit quand l’initialisation n’a pas lieu. Cette étiquette n’est prise en compte que quand <Valeur> = ?.


ALLER


� EX "Instruction Minitel:Aller" �Permet de se brancher à l’étiquette spécifiée. Si l’étiquette n’existe pas, le scénario est interrompu.


Paramètres


<Etiquette>	Etiquette à appeler.


ALLER_SI_CHAINE


� EX "Instruction Minitel:Aller_Si_Chaine" �Permet de comparer le contenu de l’écran à une position donnée avec une chaîne de référence. En cas d’égalité, le déroulement du programme se poursuit à l’étiquette spécifiée. Si l’étiquette n’existe pas, le scénario est interrompu. Il est possible de générer cette commande en cliquant avec le bouton droit sur la chaîne à tester. Cette commande est mise en commentaire car il n’est pas possible de connaître l’étiquette à appeler. Il faut donc éditer le scénario, enlever le <;> de commentaire et indiquer une étiquette.


Paramètres


<Ligne>	Numéro de ligne du début de la chaîne


<Colonne>	Numéro de colonne du début de la chaîne.


<Chaîne>	Valeur de la chaîne.


<Etiquette>	Etiquette à appeler.


ALLER_SI_POSITION


� EX "Instruction Minitel:Aller_Si_Position" �Permet de comparer la position courante du curseur à une position donnée. En cas d’égalité, le déroulement du programme se poursuit à l’étiquette spécifiée. Si l’étiquette n’existe pas, le scénario est interrompu.


Paramètres


<Ligne>	Numéro de ligne.


<Colonne>	Numéro de colonne.


<Etiquette>	Etiquette à appeler.


CAPTURE


� EX "Instruction Minitel:Capture" �Permet de spécifier le nom du fichier dans lequel seront capturées les données Vidéotex quand une capture sera activée par une instruction CAPTURE DEBUT. Si le fichier existe déjà, les données seront ajoutées.


Paramètres


<Fichier>	Nom du fichier de capture.


CAPTURE NOUVEAU


� EX "Instruction Minitel:Capture Nouveau" �Permet de spécifier le nom du fichier dans lequel seront capturées les données Vidéotex quand une capture sera activée par une instruction CAPTURE DEBUT. Si le fichier existe déjà, il sera vidé de son contenu avant que les nouvelles données y soient ajoutées.


Paramètres


<Fichier>	optionnel.	Nom d’un nouveau fichier de capture. Si ce paramètre n’est pas spécifié, la commande s’applique au dernier fichier spécifié par la commande CAPTURE.


CAPTURE DEBUT


� EX "Instruction Minitel:Capture Debut" �Provoque la capture ’au fil de l’eau’ des données qui transiteront sur la ligne à partir de ce moment. Si une capture était déjà en cours, celle-ci est automatiquement interrompue (équivalent à la commande CAPTURE FIN). La capture se fait toujours dans le format employé par l’émulation active, en principe en Vidéotex.


Si aucun fichier n’est indiqué, la capture se fait dans le fichier par défaut indiqué par la commande CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU. Si aucune des deux commandes n’a été effectuée, le scénario est interrompu.


Si un fichier est indiqué, la capture se fait dans ce fichier. Le fichier par défaut indiqué dans la commande CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU n’est pas affecté. Les données sont toujours ajoutées. Pour créer un nouveau fichier la seule solution est d’employer la commande CAPTURE NOUVEAU.


Dans tous les cas, si le fichier de capture ne peut pas être ouvert ou créé, le scénario est interrompu.


Paramètres


<Fichier>	optionnel	Nom d’un nouveau fichier de capture.


CAPTURE FIN


� EX "Instruction Minitel:Capture Fin" �Provoque l’arrêt de la capture en cours et la fermeture du fichier de capture. Dans le cas où le fichier de capture était le fichier par défaut indiqué par la commande CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU, ce nom de fichier reste valable pour la prochaine commande CAPTURE DEBUT.





CAPTURE PAGE


� EX "Instruction Minitel:Capture Page" �Provoque la capture en mode page des données affichées à l’écran. Cette commande n’affecte pas le processus de capture au ’fil de l’eau’ lancé par la commande CAPTURE DEBUT. La capture se fait dans le fichier indiqué ou, à défaut, dans le presse-papiers de Windows. Le fichier éventuellement indiqué par une commande CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU n’est pas pris en compte et n’est pas affecté par cette commande.


En mode apprentissage, cette instruction est générée par l’appel à la fonction RTE_CaptureBloc quand il n’y a pas de sélection ou quand le mode choisi prend obligatoirement en compte la page complète.


Paramètres


<Mode>	Permet de spécifier le mode de capture.


	1	Mode texte ajout (mode par défaut).


	2	Mode texte remplacement.


	3	Mode ’photo’ remplacement, non utilisable avec le presse-papiers.


	4	Mode bitmap DIB remplacement.


	5	Mode Fotowin remplacement, non utilisable avec le presse-papiers.


<Fichier>	optionnel	Nom du fichier de capture. Si ce nom n’est pas spécifié, la capture se fait dans le presse-papiers.


CAPTURE BLOC


� EX "Instruction Minitel:Capture bloc" �Provoque la capture en mode page des données affichées à l’écran. Cette commande n’affecte pas le processus de capture au ’fil de l’eau’ lancé par la commande CAPTURE DEBUT. La capture se fait dans le fichier indiqué ou, à défaut, dans le presse-papiers de Windows. Le fichier éventuellement indiqué par une commande CAPTURE ou CAPTURE NOUVEAU n’est pas pris en compte et n’est pas affecté par cette commande.


En mode apprentissage, cette instruction est générée par l’appel à la fonction RTE_CaptureBloc quand il y a une sélection et que le mode choisi en tient compte.


Paramètres


<Ligne début>	Coordonnées de la zone à copier, les frontières.


<Colonne début>	spécifiées sont incluses dans la zone copiée.


<Ligne fin>


<Colonne fin>


<Mode>	Permet de spécifier le mode de capture.


	Les modes 1, 2 et 4 tels que définis pour la commande CAPTURE PAGE sont utilisables. Les modes 3 et 5 ne tiennent pas compte de la sélection, la capture se fait alors en mode page.


<Fichier>	optionnel.	Nom du fichier de capture. Si ce paramètre n’est pas spécifié, la capture se fait dans le presse-papiers.


COLLER


� EX "Instruction Minitel:Coller" �Envoie le contenu du presse-papiers sur la ligne. Chaque ligne de texte est séparée par une touche et une autre touche est envoyée à la fin.


Les valeurs possibles pour les touches sont : SUITE, RETOUR, ENVOI, CR et CRLF.


Paramètres


<Fin Ligne>	Touche à envoyer en fin de ligne.


<Fin Page>	Touche à envoyer en fin de page.





COMPTEUR


� EX "Instruction Minitel:Coller" �Permet d’incrémenter un compteur (ajouter 1 à une variable numérique) et d’aller à l’une ou l’autre des étiquettes indiquées selon que la valeur du compteur ait atteint ou non la valeur indiquée. Au départ du programme, tous les compteurs sont initialisés à 0. Il est possible de réinitialiser un compteur à 0 en utilisant l’instruction INITIALISER. Le compteur est toujours incrémenté avant le test, c’est-à-dire que sa première valeur est 1, l’instruction COMPTEUR #$C1 1 LABEL1 LABEL2 est équivalente à ALLER LABEL1.


Paramètres


<Variable>	Variable numérique de la forme #$NOM représentant le nom du compteur.


<Valeur>	Valeur numérique à tester. Si le compteur a atteint cette valeur, le saut se fait à l’étiquette 2, sinon il se fait à l’étiquette 1.


<Etiquette1>	Etiquette appelée quand <Variable> est inférieur à <Valeur>.


<Etiquette2>	Etiquette appelée quand <Variable> est égal à <Valeur>.


MESSAGE


� EX "Instruction Minitel:Message" � Cette instruction permet d’afficher un message à l’écran ou d’ajouter une ligne dans un fichier texte.


Pour afficher le message, un seul paramètre est utilisé (le message). Pour écrire dans un fichier, on utilise en plus le nom du fichier.


Le titre de la boîte de message est enregistré dans le fichier RTE.INI, section [Scenario], variable Title.


Il peut donc être changé par l'instruction : INITIALISER *RTE.INI,Scenario,Title "Titre".





La valeur par défaut est "Information".


Paramètres


<Chaîne>	Chaîne de caractères constituant le message. Il est possible d’utiliser les variables du type #NOM ou *Fichier,Section,Variable


<Chaîne>	Nom du fichier (optionnel)


EDITER


� EX "Instruction Minitel:Editer" �Edite un fichier de capture avec les outils Windows disponibles. La reconnaissance du type de fichier est


faite sur l’extension. Les extensions reconnues sont : .TXT ou .SCE pour les fichiers Texte, .BMP ou .DIB pour les fichiers Bitmap. Les noms de programmes à utiliser peuvent être spécifiés dans le fichier RTE.INI


section [DLL Vidéotex RTE], rubriques ScriptEditor (pour les fichiers Texte) ou BitmapEditor (pour les fichiers Bitmap). Par défaut, les programmes utilisés sont NOTEPAD.EXE et PBRUSH.EXE.


Paramètres


<Chaîne>	Nom du fichier à éditer; il est possible d’utiliser les variables du type #NOM ou *Fichier,Section,Variable.


		TOTO.TXT charge le programme Notepad avec le contenu du fichier TOTO.TXT. TOTO.BMP charge le programme PaintBrush avec la Bitmap contenue dans le fichier TOTO.BMP.


EXECUTER


� EX "Instruction Minitel:Executer" �Exécute un programme externe avec sa ligne de commande.


Paramètres


<Chaîne>	Ligne de commande, par exemple :


	"C:\\WINDOWS\\NOTEPAD.EXE TOTO.TXT" charge le programme NOTEPAD avec le contenu du fichier TOTO.TXT. Vous remarquez les caractères ’\’ qui doivent être doublés car ils se trouvent dans une chaîne. Il est possible d’utiliser les variables du type #NOM ou *Fichier,Section,Variable.


Sauvegarde de scénario de connexion


� EX "Scénario" �A chaque connexion, quand vous n’êtes pas en train de rejouer un scénario, toutes les actions que vous faites sont enregistrées. Il est possible de sauver le scénario pour pouvoir le rejouer plus tard. Cette sauvegarde est possible plusieurs fois par connexion; à chaque fois, un nouveau fichier sera créé, il prendra en compte les instructions générées depuis le début de la connexion jusqu’au moment de la sauvegarde.


Il est également possible de sauver le scénario une fois que la ligne est raccrochée. Dans ce cas, le scénario sera terminé par l’instruction RACCROCHE.





Au moment de la sauvegarde, une boîte de dialogue vous demande d’entrer le nom du fichier à utiliser; nous vous conseillons de garder l’extension proposée par défaut *.sce ce qui permettra de retrouver plus facilement le fichier pour l’éditer.


Dans le cas où vous confirmez la sauvegarde, la boîte de dialogue décrite ci-dessous est affichée, elle permet d’ajouter, automatiquement, dans le répertoire télématique une nouvelle fiche contenant les informations sur la connexion en cours. 


Rejouer un scénario


Pour être rejoué, un scénario doit être lié à une fiche du répertoire télématique.


Quand cette fiche est sélectionnée, il suffit de lancer la commande de numérotation pour que le scénario soit lancé.


Si le scénario contient des variables et que l’instruction INITIALISER ? a été utilisée au moins une fois, une phase d’initialisation des variables sera faite avant la numérotation.


Initialiser un scénario


Avant qu’un scénario soit rejoué et s’il contient au moins une variable à initialiser indiquée par une instruction de la forme INITIALISER ?, une boîte de dialogue d’initialisation est affichée.


Pour chaque variable, entrez une valeur, puis appuyez sur la touche Entrée ou sur une flèche pour vous déplacer dans la liste. Quand toutes les variables ont été sélectionnées, un appui sur la touche Entrée vous permet de lancer la numérotation.


La liste des variables


Indique le nom des variables à initialiser suivi du contenu actuel de ces variables.


La touche Entrée permet de valider le contenu d’une variable et de passer à la variable suivante. Quand toutes les variables ont été initialisées, la numérotation est effectuée.


Il est possible de se déplacer dans la liste en utilisant les touches curseur Haut et Bas.


La variable courante


La zone d’informations


Cette zone vous indique le nom de la variable en cours d’initialisation. Elle peut également vous informer que la numérotation va être effectuée.


La zone d’édition


Vous permet de saisir le contenu d’une variable. La saisie est validée par un appui sur la touche Entrée.


Le format de la zone est fixé par l’instruction INITIALISER du scénario.


INITIALISER #Nom ?�
Indique que le contenu de #Nom est libre.�
�
INITIALISER #Nom ?M�
Indique que le contenu de #Nom est forcé en majuscules.�
�
INITIALISER #Nom ?m�
Indique que le contenu de #Nom est forcé en minuscules.�
�
INITIALISER #Num ?N�
Indique que la variable #Num ne doit contenir 


que des chiffres, les autres caractères sont filtrés.�
�
Editer un scénario


Une fois qu’un scénario a été enregistré, il est possible de l’éditer pour le structurer, enlever des instructions inutiles (exemple, PAUSE après ATTENTE_CURSEUR et avant EMET), remplacer des chaînes littérales par des variables, ajouter des instructions pour initialiser ces variables.





Nous vous conseillons de garder une ancienne version du fichier de scénario, d’apporter les modifications au fur et à mesure et de tester souvent les différentes versions de scénario.


Pour éviter les problèmes quand le scénario est rejoué, nous vous conseillons de ne pas anticiper les commandes lors de l’apprentissage; vérifiez que vous traitez tous les cas possibles et prévoyez une sortie du scénario pour les cas non traités, l’architecture d’un service Télétel pouvant être modifiée sans que vous en soyez informé.


�



Deuxième partie





Exemples d’utilisation





�
Téléchargement avec l’émulateur entre votre ordinateur et un serveur


� EX "Transfert de fichiers" �Certains services télématiques mettent à la disposition des personnes qui le consultent des fichiers que vous pouvez télécharger en utilisant l’émulateur.





Pour télécharger un fichier présent sur le serveur


Connectez-vous au service télématique en utilisant le mode « DIRECT » ou le répertoire télématique du logiciel.


Lors de la consultation du service, indiquez le fichier que vous désirez télécharger.


Sélectionnez éventuellement sur le serveur le protocole de téléchargement (Z-Modem de préférence), puis validez le début du téléchargement.


Une fenêtre de transfert s’affiche, le téléchargement s’est déclenché automatiquement.





Si le téléchargement ne se déclenche pas automatiquement


Cliquez sur le bouton « Transfert », la fenêtre suivante apparaît.��


Sélectionnez le protocole de téléchargement que vous avez indiqué au serveur, puis sélectionnez « Réception ».


Cliquez sur « Transférer ». Une fenêtre de transfert s’affiche, le téléchargement est en cours.





Avant la connexion à un service de téléchargement, sélectionnez dans la fenêtre « Transfert » le protocole utilisé généralement sur le service, puis cliquez sur « Fermer ». Ceci permettra un déclenchement automatique du téléchargement.





Les protocoles utilisables sur 3614/3615/3616/3617 sont uniquement Kermit et Totem.


Les protocoles X, Y et Z modem ne peuvent être utilisés que sur les BBS et le Kiosque Micro.


Transfert de fichiers entre deux postes


� EX "Transfert de fichiers" �Cette fiche technique a pour but de vous expliquer le fonctionnement du logiciel lorsque l’on veut réaliser un transfert de fichiers entre deux P.C. distants munis chacun d’un modem.





Dans un premier temps, il convient de déterminer :


Le P.C. émetteur du/des fichier(s)


Le P.C. récepteur du/des fichier(s)


Puis l’on détermine :


Le P.C. qui appelle l’autre (celui-ci peut être indifféremment l’émetteur ou le récepteur du/des fichier(s)).





Sur les deux postes


Lancez l’émulateur.


Cliquez sur l’icône « Transfert ».


Sélectionnez le même protocole de transfert, si possible Z-Modem.





Sur le poste qui émet les fichiers


Sélectionnez « Envoi »


A l’aide du bouton « Sélection », choisissez le ou les fichiers à envoyer.��


Cliquez sur le bouton « Connecter ».





Sur le poste qui reçoit les fichiers


Sélectionnez « Réception ».


A l’aide du bouton « Sélection », choisissez le répertoire d’accueil des fichiers téléchargés.��


Cliquez sur le bouton « Connecter ».





Sur le poste qui reçoit l’appel


�


Sélectionnez la vitesse la plus rapide de votre modem (ici, V32 bis).


Sélectionnez « Attente de sonnerie ».


Décochez de préférence « Dialogue opérateur » et cliquez sur « Connecter ». La fenêtre est en attente d’un appel.





Sur le poste qui appelle


�


Sélectionnez la vitesse la plus rapide de votre modem (ici, V32Bis).


Sélectionnez « Numéro » et tapez le numéro de téléphone du poste à appeler.


Décochez de préférence « Dialogue opérateur » et cliquez sur « Connecter ».


Création d’une fiche du répertoire télématique


Le but de cette présentation est de vous expliquer comment créer une fiche dans le répertoire télématique de l’émulateur. Cette fiche vous permet de garder les paramètres d’une communication. Le gain de temps pour les communications répétées peut être associé à un confort d’utilisation supplémentaire par l’association de la fiche de répertoire à une touche directe.





Pour créer une fiche "Kiosque Micro"


Lancez l’émulateur.


Cliquez sur l’icône « Répertoire » (dans la barre d’icônes inférieure).


Cliquez sur « Nouveau », puis renseignez le libellé, le numéro et le code du service.��


Cliquez sur l’onglet « Terminal ».


Sélectionnez dans la liste « Emulation » et « Identification » les paramètres exigés par le serveur.�Exemple : Paramètres pour une communication sur le Kiosque Micro avec un modem 14400.


��


Cliquez sur « Ok ».





La fiche (Kiosque Micro dans notre exemple) est accessible dans la liste des fiches du répertoire télématique. Pour lancer la communication, vous pouvez, soit double-cliquer sur celle-ci ,soit la sélectionner et utiliser l’icône « Appeler ».





Pour modifier les touches directes prédéfinies


Sélectionnez l’icône « Direct ».


Maintenez la touche CTRL du clavier enfoncée et cliquez par exemple sur la touche 3614 du logiciel.


Modifiez les paramètres en suivant les conseils fournis pour la création d’une fiche.


�
Planification de la consultation d’un service


L’appel des scénarios gérés par l’émulateur peut être effectué de manière automatique à un instant précis.


Le but de cette présentation est de vous expliquer comment créer une fiche dans le répertoire télématique de l’émulateur. Cette fiche vous permet de garder les paramètres d’une communication. Le gain de temps pour les communications répétées peut être associé à un confort d’utilisation supplémentaire par l’association de la fiche de répertoire à une touche directe.





Pour automatiser la consultation de votre boîte-aux-lettres Minicom


Lancez l’émulateur.


Cliquez sur l’icône « Répertoire » (dans la barre d’icônes inférieure).


Sélectionnez la fiche « Minicom » présente dans l’annuaire, puis cliquez sur « Modifier ».


Dans l’onglet « Accès », cliquez sur le bouton « Parcourir », puis sélectionnez le fichier MINIAUTO.SCE présent dans le répertoire d’installation. Ce scénario effectue la relève automatique du courrier présent dans votre boîte-aux-lettres Minicom. ���L’utilisation de ce scénario impose d’avoir au préalable ouvert une boîte-aux-lettres et indiqué votre nom et votre mot de passe à l’aide du bouton « Expéditeur » présent dans le mode de numérotation Minicom.


Cliquez sur l’onglet « Planification ».��


Sélectionnez dans la liste « Type » le choix « Une fois par jour », puis indiquez l’heure de l’exécution de ce scénario. Dès l’enregistrement des modifications (à l’aide du bouton « Enregistrer »), la communication programmée dans le fichier MINIAUTO.SCE sera automatiquement exécutée.


�



Troisième partie





En cas de problèmes








�
� EX "Messages d’erreurs" �� EX "Erreurs" �� EX "Problèmes" �� EX "Dysfonctionnement" �Cette annexe a été conçue pour vous aider en cas de difficulté lors de l’utilisation du logiciel. Chaque section propose des étapes à suivre pour résoudre les problèmes les plus courants. Pour cela, notez les messages d’erreurs affichés par le logiciel ou présents à la fin de chaque ligne du journal de réception, d’envoi ou d’erreurs.





Pour obtenir des explications sur les autres problèmes auxquels vous pouvez faire face, utilisez la touche F1 du clavier de votre ordinateur ou cliquez sur les boutons « Aide » du logiciel.





Les points précédés du signe "(" décrivent les modifications et tests à effectuer pour corriger le problème rencontré. Nous vous demandons de les suivre consciencieusement les uns après les autres en vérifiant entre chaque test si cela a solutionné le problème.


Problèmes divers


Le logiciel refuse le numéro de série


Vous devez saisir le numéro complet avec le trait (signe moins).


Veillez à ne pas saisir d’espaces.


Veillez à ne pas confondre certains caractères, par exemple la lettre ’i’ et le chiffre ’1’.


Lorsque j’essaye d’effectuer une communication, elle est immédiatement coupée sans aucun message.


Pour les modems externes, vérifiez que vous utilisez bien les adaptateurs séries fournis avec le modem lors de son achat.


Sélectionnez le choix Modem présent dans le menu Paramètres. Cliquez sur le bouton Configurer, puis sélectionnez l’onglet Modem. Décochez alors l’option Détecter la perte de porteuse.


L’impression d’un écran Minitel s’effectue sur fond noir


C’est normal, par défaut le logiciel est configuré pour imprimer fidèlement l’écran affiché. Si votre écran comporte une grande partie de couleur noire, vous pouvez configurer l’option Imprimer en négatif accessible par le choix Configurer Page du menu Fichier. Ceci permettra une économie importante d’encre.


Problème de dialogue avec le modem


Lorsque vous essayez d’appeler un service, rien ne s’affiche dans la zone Réponse du modem de la boîte de dialogue Suivi de connexion ou uniquement une partie du dialogue (par exemple, uniquement la lettre A).


S’il s’agit d’un modem externe, vérifiez que le modem est correctement connecté et alimenté, que vous utilisez bien les câbles ou adaptateurs fournis et débranchez son alimentation ou retirez les piles s’il en possède.


Fermez Windows, puis éteignez la machine pendant quelques secondes.


Décochez l’option Contrôle de flux matériel. Pour accéder à celle-ci, sélectionnez le choix Ligne / Modems présent dans le menu Connexion, cliquez sur le bouton Modem, puis sur le bouton Configurer.


Le signal d’appel coupe la communication


Si vous avez souscrit auprès de France Télécom au Service Confort de Signal d’Appel, la communication risque d’être interrompue si un correspondant essaye de vous joindre. Vous devez désactiver temporairement cette fonctionnalité en suivant la procédure fournie par France Télécom.


Comment recevoir un appel en mode Minitel


Si vous recevez un appel en mode Minitel (appel d’un correspondant par le 3618, appel du service Minicom lors de la création d’une boîte-aux-lettres, …), vous devez indiquer au logiciel de se connecter manuellement. Pour cela, sélectionnez la fiche Connexion Manuelle dans le répertoire télématique, puis cliquez sur le bouton appeler.


Il est impossible de créer un scénario


Pour créer un scénario, il suffit de cliquer sur le bouton Scénario après avoir effectué manuellement l’ensemble des opérations à automatiser.


Messages d’erreur ou d’avertissement


Le logiciel affiche le message "Pas de tonalité"


Vérifiez que le câble téléphonique relie correctement le modem à la prise murale et qu’aucun faux-contact n’est présent.


Vérifiez que vous utilisez bien le câble téléphonique fourni avec le modem lors de son achat.


Vérifiez que le câble téléphonique est connecté en premier sur la prise murale. Certaines rallonges téléphoniques et certains câbles d’autres appareils sont câblés différemment et peuvent gêner le fonctionnement du modem si celui-ci est connecté à l’arrière.


Si la ligne que vous utilisez n’est pas une ligne extérieure directe et que vous passez par un standard (Autocom), vérifiez auprès de l’installateur de celui-ci que votre ligne n’est pas numérique. Vous pouvez également effectuer le test suivant : connectez un téléphone sur cette ligne et décrochez le combiné. Si vous n’entendez pas de tonalité ou si vous êtes obligé de prendre une ligne extérieure pour cela, la ligne est numérique et aucun modem ne pourra y être relié.


Si vous avez souscrit au Service Confort de Transfert d’Appel et si vous avez activé celui-ci, il est probable que le modem ne reconnaisse pas la tonalité grave. Il faut modifier la configuration du modem en conséquence. Pour cela, sélectionnez dans le menu « Connexion » le choix « Lignes/Modems », cliquez sur le bouton « Modem », puis sur « Configurer », puis sélectionnez l’onglet « Commandes ». Vous devez alors rajouter à la suite des deux chaînes de caractères « Initialisation données » et « Initialisation fax » la lettre "X", et le chiffre "0".


Le logiciel affiche le message "Numéro occupé"


Si vous essayez d’appeler un service TVR via le 3623 et que vous êtes relié à un standard téléphonique, il est probable que celui-ci refuse ce numéro. Numérotez le 36230000 au lieu du 3623.


Le logiciel affiche le message "Mode TVR non supporté"


Les communications TVR ne sont supportées que par très peu de modems. Si vous savez avec certitude que votre modem permet de telles communications, vérifiez le modem configuré. Pour cela, sélectionnez le choix Lignes/Modems du menu Connexion. Si le modem indiqué dans le zone Modem est incorrect, cliquez sur le bouton Modem, puis sélectionnez dans la liste des Pilotes de modems prédéfinis celui que vous utilisez.


Le logiciel affiche le message "Pas de porteuse" lors d’un appel TVR


Si vous êtes relié à un standard téléphonique, numérotez le 36230000 au lieu de 3623.


Si vous êtes relié à un standard téléphonique OPUS 4000, vous ne pouvez accéder aux services TVR. Utilisez une ligne téléphonique directe.


Le logiciel affiche le message "Erreur pendant l’initialisation du port de communication"


Vous avez certainement indiqué un mauvais port de communication.


Sélectionnez le choix Lignes/Modems du menu Connexion. Vous pouvez alors indiquer un nouveau port série. Si vous ne le connaissez pas, cliquez sur le bouton Modem, puis sur Détection automatique et suivez les instructions fournies.


Le logiciel affiche le message "Appel interdit"


Après trois tentatives infructueuses effectuées sur un même numéro de télécopie, ce numéro est "brûlé". Les appels ultérieurs sont alors interdits pour éviter de déranger un correspondant en composant un faux numéro. Si le numéro que vous composez est correct, vous devez effectuer les opérations suivantes pour vider la table des numéros brûlés :


Si vous utilisez un modem externe, débranchez l’alimentation du modem et ôtez les piles.


Si vous utilisez une carte modem interne, éteignez l’ordinateur, puis rallumez-le.


Le logiciel affiche le message "Le port COM est utilisé par une autre application" 


Si le Gestionnaire d’appel fonctionne en arrière-plan, reformulez votre demande quelques secondes plus tard.


Fermez toutes les autres applications qui pourraient utiliser le port COM (autre émulateur ou logiciel de télécopie, logiciel de télémaintenance...).


Problèmes avec le transfert de fichiers


Le logiciel affiche le message "Pas de porteuse"


Sélectionnez sur les deux postes le même avis, par exemple V32Bis.


Lors de la consultation d’un service télématique ou d’un BBS, le téléchargement n’est pas activé automatiquement


Le type de protocole utilisé n’a pas été détecté automatiquement. Au début de la consultation du service, cliquez sur le bouton Transfert, sélectionnez le protocole qui sera utilisé, puis cliquez sur Fermer.


Le transfert de fichiers ne fonctionne pas


Décochez sur les deux postes (émetteur et récepteur) l’option Dialogue opérateur.


Si vous utilisez le protocole Z-Modem, effectuez des essais avec le protocole Y-Modem qui pose généralement moins de problèmes avec certains logiciels.
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